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Resumo:

Pretende-se com este trabalho compartilhar uma reflexdo acerca das possibilidades e
perspectivas de utilizagéo das novas tecnologias de informagdo e comunicagdo (TICs) na
educagdo. Como objetivo geral demonstrar um novo protagonismo em sala de aula,
estudantes a desenvolver seus proprios conhecimentos a partir de desafios oferecidos,
mediados e orientados pelo professor, com o processo do mobile learning, em comunhéo
com as metodologias ativas e o design thinking. llustrar as habilidades esponténeas e
inatas dos jovens e criangas com os dispositivos mdveis, assim como, compreender a
interagdo dos jovens e criangas com as TICS como se fossem extensdes de seus proprios
corpos, entender as suas ciber habilidades, analisar a formagdo de uma nova geragdo de
estudantes e compreender se é possivel conceitud-la de geragdo dos “smart skills”. Tal
fenémeno chamou atengdo a ponto de se levantar a construgGo deste papel, além de
instigar um problema inquietante. Podem as TICS, o mobile learning com o BYOD em
sintonia com as metodologias ativas e o design thinking contribuir para se inovar no ensino
e aprendizagem? Além de questionar; estudantes do século XXI sGo os novos
protagonistas no cendrio da produgéo epistemoldgica? Qual é o papel do professor na era
da informagdo imediata?

Palavras-chave: BYOD, Mobile learning, Metodologias Ativas, Smart Skills, TICS.

Abstract:

The aim of this work is to share a reflection on the possibilities and perspectives for the
use of new information and communication technologies (ICTs) in education. As a general
objective to demonstrate a new role in the classroom, students to develop their own
knowledge from the challenges offered, mediated and guided by the teacher, with the
process of mobile learning, in communion with active methodologies and design thinking.
Illustrate the spontaneous and innate skills of young people and children with mobile
devices, as well as understand the interaction of young people and children with ICT as if
they were extensions of their own bodies, understand their cyber skills, analyze the
formation of a new generation of students and understand if it is possible to conceptualize
it as generating “smart skills”. This phenomenon drew attention to the point of raising the
construction of this role, in addition to instigating an unsettling problem. Can TICS, mobile
learning with BYOD in line with active methodologies and design thinking contribute to
innovate in teaching and learning? In addition to questioning; 21st century students are
the new protagonists in the epistemological production scenario? What is the role of the
teacher in the age of immediate information?
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1. Introducao e Contexto.

Este trabalho surgiu com uma inquietacao pessoal, se despontou em forma de um paradoxo;
eis que se vislumbra agigantando-se um desinteresse e apatia de alunos com os assuntos pedagadgicos,
didaticos, com as aulas tradicionais e convencionais, além do afastamento aos seus professores; no
entanto de forma inversa, o imensurdvel interesse e fascinio pela conectividade, pelo mundo virtual,
em especial para com as novas tecnologias de informacdo e comunicagao (TICS), games, gamificacdo,
internet das coisas, inteligéncia artificial, enfim tudo que esteja em conexdao com os smartphones.

Para delinear este papel, construiu-se um quadro reflexivo que se compde desta forma: um
encanto, uma insatisfagao, um incomodo, uma frustagdo e por fim uma angustia que se constituiu ao
longo de quinze anos de magistério em escolas publicas fundamentais e secundarias na regido
metropolitana de Curitiba, no Sul do Brasil, em bairros muito pobres e violentos, muito distantes do
centro.

Enfatiza-se que além do distanciamento geografico, hd o das benesses das regides mais
abastadas; onde o Estado também distancia-se, torna-se minimo a deixar os cidaddos vulneraveis ama
fé dos sujeitos que sente-se confortados com o falso sentimento de impunidade e de toda sorte de
sofismas e sofistas contemporaneos.

Nos ultimos cinco anos soma-se a atuag¢do no ensino superior a distancia, com trabalho home
office e com o Bring Your Own Device (BYOD), somados alguns cursos de especializa¢des, além de um
mestrado profissional, sem dizer a presenga em muitos congressos e semindrios com inimeros
trabalhos e palestras apresentados que de alguma forma colaboraram com uma visdo holistica,
sistémica e complexa para a educac¢do e producdo do conhecimento e situacdo antropoldgica do
professor do ensino médio e fundamental.

A primeira, o encanto com a inovacdo em comunhdo com o mobile learning, em especial o
BYOD, com as metodologias ativas sem declinar para a ludicidade, afetividade e metaforas, em especial
com as novas tecnologias de informacao e comunicacdo (TIC), atrelados a conectividade e ubiquidade,
estas que contribuem para a formagdo de um novo paradigma, um novo momento, uma nova era.
Conforme a UNESCO (2014, p. 72):

Conhecido como BYOD, o modelo vem causando uma mudanca sem
precedentes na educacdo superior e no ensino a distancia ao permitir que mais
alunos acessem os materiais pedagoégicos através da tecnologia moével. Com o
aumento do numero de pessoas que tém acesso ou possui um dispositivo movel,
as iniciativas BYOD mostram-se promissoras para alunos de todos os cantos do
mundo, embora possam ser radicalmente diferentes nas diversas regides e
paises.

Depois do encanto, acredita o autor ndo a ser um sonho quixotesco ou um devaneio utépico
ou poético, ndo obstante, sentindo-se seguro, a pisar em terra firme, para trazer a tona, a
insatisfacdo com a apatia dos estudantes em relagdo aos conteudos escolares e a crescente e continua
onda de violéncia que ceifa milhares vidas de jovens no Brasil, além da pandemia de 2020.

Embora o Brasil seja um pais diplomaticamente pacifico, os nimeros internos das baixas
causadas por homicidios, sdo de paises em conflitos armados, sendo um dos principais fatores, a
péssima distribuicdo de renda; falta de inovagdo; enquanto ha uma disputa ideoldgica maniqueista
gue polariza o pais, sem que nenhum dos extremos politicos consiga atenuar ou amenizar tamanho
“juvenicidio”, que de alguma forma se reflete e respinga nas salas de aulas das escolas e colégios
ao longo do pais. Em 2013:

Segundo relatério global de tecnologia da informacdo do Forum Econdémico
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Mundial* — divulgado em 2013 — o Brasil subiu apenas da 652 para a 602 posi¢do
no ranking das nagdes mais preparadas para o aproveitamento das novas
tecnologias para o crescimento. Dentre os 144 paises avaliados, o Brasil ficou
em 1169 lugar no quesito Educagdo, posicionando-se atrds do Chade, da
Suazilandia e do Azerbaijdo. Em Ciéncia e Tecnologia, o Pais — que ficou na 1322
posicdo — foi superado por Venezuela, Lesoto, Uruguai e Tanzdnia. Como
resultado desses indicadores, o Brasil se mantém estagnado no avango do
desenvolvimento e da adogdo tecnoldgica, apesar dos investimentos publicos
em infraestrutura e de um certo dinamismo do setor privado nacional. Na
América Latina, paises como Chile, Panama, Uruguai e Costa Rica estdo melhor
preparados para enfrentar o mundo digital do que o Brasil, segundo o0 mesmo
informe do Férum Econémico Mundial. Um dos fatores que mais contribui para
essa situagdo é a qualidade do sistema educacional. Para os estudiosos do
Férum Econémico Mundial, mesmo em paises pobres como Senegal, Quénia e
Camboja, o acesso de escolas a internet é superior. (FUNDACAO TELEFONICA,
2014, p. 113)

Quanto ao incdbmodo, apds muitas conversas amilde com profissionais da educa¢do ao redor
do pais ,até mesmo no exterior, Portugal e Chile, concorda-se e observa-se que ha um abismo do
ensino aprendizagem em relagdo ao novo paradigma que se forma, com o mindset do século XXI, sem
dizer, a falta de protagonismo dos estudantes na participa¢do e produgao de conhecimentos, fato que
acirra o distanciamento entre professores e aprendizes, pois ha uma insisténcia, ou um medo do
desconforto com o inovar, a ponto de se manter aprendizes passivos, a continuidade da fragmentacgao,
qgue torna estudantes apenas em meros sujeitos receptivos e reprodutores de conhecimentos.
Seguindo este viés, reforga-se com uma indicacdao da UNESCO (2014, p. 25):

Observa-se no Brasil que muitos professores ainda apresentam resisténcia e
outros tipos de dificuldade para utilizar computadores, notebooks, tablets, e até
smartphones. Ainda é muito comum a ideia de que esses dispositivos
tecnoldgicos atrapalham o aprendizado por desviarem o foco do aluno do
suposto conteldo em meios impressos que deveriam aprender

Concernente a frustacdo, refere-se as teorias académicas, embora de alto padrdo
epistemoldgico, dentro e suprindo os rigores das demandas requeridas na metodologia cientifica,
estdo muito longe do chdo das escolas, ndo vao adentro das instituicdes escolares, além do que, os
intelectuais ndo possuem contato com a dia a dia das escolas, e as escolas ndo alcancam o cimos, a
habitacdo dos tedricos, os professores ndo tem acesso a estes profissionais que ndo estdo inseridos no
cotidiano do ensino aprendizagem, além do mais, professores possuem cargas extenuantes e
exaustivas, fato que ndo permite participarem de congressos, seminarios e outros encontros, sejam
mesas redondas ou langamento de livros. Para reforgar a reflexao:

Participar do processo de formacgdo continuada é uma condig¢do sinequanom ao
exercicio competente e critico dos profissionais da educacdo, ndo sé em
decorréncia dos avancos da ciéncia, da tecnologia e das midias, mas
especialmente para atender aos objetivos da formagdo humana, o que requer
dos diretores comprometidos coma gestdo democratica —possibilitar uma
formacdo continuada que se alicerce nos principios constitucionais de liberdade,
solidariedade (FERREIRA, apud BARTNIK, 2012, p.163). 3

Longe de ser pragmatico, muito menos quixotesco, expressdo jd mencionada, os parcos
salarios na educacdo, se comparados a outros profissionais com formacdo superior, sdo quimeras e
efémeros, nada convidativos, ndo atrai mais os jovens, afugenta cérebros, pois ndo permitem uma
autonomia financeira como viagens para semindrios, congressos e ou encontros, assim como a
aquisicdo de materiais para o progresso intelectual, cabendo aos profissionais as corriqueiras semanas
pedagdgicas ou formacdo de professores organizados por suas instituicdes, raro quando ha novidades,
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sem a previsdo de suprir os anseios ontoldgicos, antropoldgicos, ou melhor um anseio holistico do
professor. Insisto e reforco com palavras da prépria UNESCO (2016, p. 43):

Precisamos de uma abordagem holistica a educagdo e a aprendizagem, que
supere as dicotomias tradicionais entre aspectos cognitivos, emocionais e
éticos. Superar a dicotomia entre aprendizagem cognitiva e de outras formas é
cada vez mais reconhecido como elemento essencial para a educagdo. Isso é
valido mesmo entre aqueles que se concentram na mensuragao do resultado da
aprendizagem escolar. Recentemente, foram propostos marcos mais holisticos
de avaliagdo, que vdo além de dominios tradicionais da aprendizagem
académica, incluindo, por exemplo, aprendizagem social e emocional, ou
cultura e artes.

Empoderar o professor é necessario, poucos professores de chdo de escola participam de
eventos para compartilhar suas experiéncias, suas inquietagdes e incOmodos, seja de ordem
profissional, psicoldgica, cognitiva e até mesmo afetiva. Raras as vezes que escrevem algum artigo ou
relato de experiéncias, poucos tornam-se mestres ou doutores. Tenho vivenciado tal situagao a duras
penas, com perdas de horas aula, cansaco e falta de reconhecimento e oportunidades.

Por fim, a angustiante proliferagao do barulho observada e sofrida no ambiente escolar e na
sociedade de uma forma geral, com criancas e jovens falando aos gritos, carros e caminhonetes
utilizadas para disseminar o barulho, os fins de semanas tornam-se um palco dantesco de
manifestacdo de muito ruido e barulho que um cidad3do possa imaginar.

Preocupante também é o som alto utilizado em fones de ouvidos que estdo deixando jovens
com sérias lesdes auditivas, perceptiveis em quando conversam, perdem a nogao do volume da prépria
voz, expressam-se aos berros. Este é o quadro criado para delinear este trabalho.

2 Internet e devices: marcos civilizatorios de um novo paradigma

E visto que os smartphones e a internet s3o os marcos do novo paradigma, figuram com os
principais representantes deste novo cenario nas primeiras décadas do século a ponto de influenciar
toda a humanidade, formam uma interseccdo no conjunto de hdbitos e comportamentos das
sociedades ao redor do mundo, os devices fazem parte de um novo modo de se viver. Nas mdos de
jovens e criangas, extrapolam os limites da interagdo, as tornam a geracdo dos smart skills e “salta
os olhos||” com tamanha destreza e habilidade, uma técnica espontanea, inata, de longe alcancada por
geragOes anteriores as suas.

O crescimento, tanto populacional como tecnoldgico, produziu alteragdes
culturais e sociais que permitiram a cada geracdo impor-se e desenvolver ndo
somente as proprias ideias, mas também adotar e rotular um novo perfil por
meio de comportamento, linguagem, moda, musica, arte, a forma como utilizam
e vivenciam a tecnologia. (FAVA, 2014, p. 42).

N3o diferente com este autor, embora com pouca habilidade e técnica em tecnologia da
informacdo, formaram inspira¢do na producdo de um processo pedagdgico como um produto final,
demanda de um curso de mestrado profissional em educacdo e novas tecnologias, chamado BYOD BY
ODY. Somando-se a este encantamento, desponta-se o problema da pesquisa, com se resolver a falta
de interesse e apatia dos alunos com as aulas, com o ensino aprendizagem de uma forma geral, e o 4
crescente distanciamento com os professores. Como hipdtese, a insercao das TIC e desenvolvimento
das metodologias ativas para tornar o aprendizado mais interessante e significativo para todos os
atores envolvidos. Em especial (UNESCO 2014, p. 40) foi uma influéncia impar para o desenvolvimento
e a pratica do BYOD by ODY:
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Até o momento, poucas pesquisas conseguiram utilizar os dispositivos moéveis
com sucesso para coletar informagdes sobre praticas pedagdgicas. Precisamos
de mais pesquisas que investiguem essas praticas e associem as informag&es
obtidas aos resultados de aprendizagem. Nos préximos 15 anos, pesquisadores
deverdo aplicar abordagens participativas para trabalhar junto com os alunos na
determinagdo conjunta dos resultados de aprendizagem, usando as extensas
séries de dados que provavelmente serdo coletadas com a nova geragdo de
dispositivos méveis.

O objetivo de se utilizar o mobile learning com o processo do BYOD, incentivado pela UNESCO
(2014) é inovar no ensino aprendizagem, ainda mais, inserir as metodologias ativas com o intuito de
tornar a sala de aula hibrida e gamificada, para que as aulas sejam atraentes e mais interessantes para
os estudantes; ja para o professor, uma forma de facilitar a atengao e aproximacgao para si por parte
dos aprendizes. Ainda mais:

O uso de dados moveis para apoiar avaliagdes formativas, particularmente,
ficard cada vez mais viavel, ja que os professores poderdo coletar informagdes
dos seus alunos rapida e facilmente através de dispositivos mdveis em todas as
etapas do processo de aprendizagem. Contudo, isso vai exigir investimentos em
formagado docente, ja que os professores vao ter que saber projetar ferramentas
de avaliagcdo adequadas e usar as novas séries de dados. Para isso, teremos que
deixar de lado as abordagens atuais de avaliagdo, que em muitos sistemas
educacionais enfatizam memorizagao e reproduc¢do do conhecimento, e adotar
abordagens que avaliem a exploragdo, investigacdo e colaboragdo através da
analise de dados coletados quando os alunos usam seus dispositivos méveis.
UNESCO (2014, p. 40).

Almeja-se conscientizar o uso dos celulares pelos estudantes, mediar um olhar cientifico,
analisar como uma inser¢ao de uma nova ferramenta pedagdgica e didatica, instigar como um
pressuposto para unir o ensino aprendizagem com as TICS. Promover um diferencial na rotina escolar
com a mobilidade e metodologias ativas, além do aprendizado com mobile learning, criar um blended
com o design thinking, ou seja, oferecer problemas ou desafios, assim como a atengdo para a ciber
prevencgao na conectividade, desenvolver medidas profilaticas, cuidados com a seguranca pessoal ,da
informagdo e seu armazenamento.

Como resultado, constatou-se que é possivel desenvolver afetividade e ludicidade na
conectividade , com incentivo a cooperacao do atores, além da empatia e media¢do do professor, uma
curadoria para escolha de recursos, assim entende-se que é possivel aliar o ensinoaprendizagem com
as TICs, acima de tudo sem perder o vié ontoldgico, tal qual Sécrates desenvolvia na Grécia Cl3ssica,
ainda mais, é possivel fazer o parto das ideias no novo paradigma, as tecnologias se superam a cada
momento, a esséncia de homem, continua imutavel e atemporal, com todas as inovacbes entende-se
gue cabe apenas ao homem a possibilidade de intuir.

2.1 0 BYOD by ODY em sala de aula

Desde 2017 as escolas publicas do estado do Parand contam com um aplicativo para celulares
e computadores para realizar chamadas didrias, lancamentos de notas e informacbes pedagogicas,
inovacdo que facilitou o trabalho dos professores, além de se constituir uma das influéncias a 5
contribuir para se elaborar este propalado, além do mais, nesta época de quarentena para a prevengao
do Corona virus, o mobile learning é um bom instrumento para manter os alunos ocupados em suas
casas.

A partir do contexto apresentado, planejou-se trazer a luz a utilizacdo do BYOD uma forma de
mobile learning que surgiu com o intuito de se promover o uso dos celulares pelos estudantes e
professores como uma ferramenta pedagdgica, com mediacdo e curadoria de um professor ou
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professores como um dos auxilios para contribuir na construcdo de atividades como leitura e
interpretacdo de textos, tradugdes, assim como reflexdes, discussdes, além dos quizzes e gamifica¢éo,
um pressuposto para unir o ensino aprendizagem de filosofia e tantas outras disciplinas e outros
conhecimentos com as TICS.

Na tentativa de se vencer o sentimento de incOmodo com a apatia e indiferenca dos
estudantes frente aos contelddos apresentados, planejou-se se criar um diferencial no ensino
convencional e tradicional, cogitou-se aliar a inovacdo da mobilidade e metodologias ativas, ou seja, o
aprendizado do mobile learning, além do que, a construgao de uma filosofia da tecnologia para uma
elaboragao de uma critica sobre a adogdao das novas tecnologias de comunica¢do e informagao,
investigar os possiveis revesses.

O BYOD by ODY é um processo (produto), resultado de um mestrado profissional, que prevé
se trabalhar em uma sala de aula hibrida, ou seja, além dos conteldos previstos pela gestdo e
legislagdo, a possibilidade de usar o laboratério de informdtica, e as tecnologias de comunicagdo e
informacdo e comunicagdo (TICS) em comunhdo com a maiéutica socrdtica, uma forma
contemporanea, uma ciber tentativa de fazer —os partos das ideias no século XXI, um processo para
gue os alunos possam participar no processo de ensino aprendizagem como protagonistas mediados
pelo professor, ou seja, a possiblidade da inser¢do das metodologias ativas a partir das TICS:

O peso da tradicdo do professor como transmissor do conhecimento ainda
perdura na consciéncia de muitos professores e os impede de repaginar seus
planejamentos e arejar seu entendimento a respeito do conhecimento. Ha
bastante tempo deixamos de ser detentores e a referéncia Unica no que diz
respeito ao conhecimento. As fontes em que os alunos podem saciar sua sede
de saber estdo disponiveis a apenas um enter. Trabalhamos muito arraigados a
concepgles de certeza e com perspectivas estdticas, quando a dinamica do
mundo é outra (NOGARO; CERUTTI, 2016, p. 35).

O processo pedagodgico e maiéutico, ou melhor, ciber maiéutico consiste no uso de um device,
smartphone ou computador em parceria com o aplicativo (App) Socrative, este é disponibilizado
freeware, sem custos, de forma gratuita, versao mais simples, além de ser disponibilizado em
multiplataforma via internet, apresenta duas configuracGes: Teacher e Student, para sua utilizacdo,
diga-se que é intuitiva, é necessario registar login para um computador ou mobiles.

Disponiveis no Play Store, e pelo fato de ndao haver custo favorece a procura pelos jovens,
funciona com o sistema android, utilizado na maioria dos celulares e também com sistema 10S.
E possivel utilizar em portugués e ou em varias linguas, um motivo a amais para ser empregado para o
aprendizado de outras linguas.O aplicativo Socrative é um sistema que contempla — quizz e
games, permite participacdo individual e coletiva, até cinquenta integrantes, que consiste em
guestionamentos, problemas apresentados como desafios. (CHURKIN, 2018, p.7).

O aplicativo disponibiliza para o professor a construcdao de uma sala de aula virtual a partir de
um email, com a demanda de se criar um nome para a sala, para que com a partir de nome os alunos
possam com a versao student acessa-la para realizar as atividades inseridas pelo professor ou instrutor.

3 A primeira pratica do BYOD e o entendimento de conceito
técnicos

Incentiva-se que a primeira pratica com o BYOD seja feita de forma hibrida, ou melhor um
blended, que seja alternado entre sala de aula e laboratério de informatica, e leituras prévias, fins se
aprimorar teoricamente e tecnicamente para depois se utilizar os devices, para tal além de um assunto
ou conteldo previsto em planejamento, o aprendizado referente ao mundo da conectividade, por
exemplo conceitos de spam, email, mobile learning, BYOD, em sintonia com o assunto apresentado,
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como exemplo, a mitologia grega e a teogonia, prevista para uma atividade duas aulas por exemplo,
para ilustrar segue o método 4E:

Ensinar, a figura do professor continua oportuna, a partir de um contetdo
formal, contido em planejamento, apresentar, conceituar e contextualizar,
demonstrar o processo histérico;

Encenar, o professor torna-se um mediador, em sintonia com a indicagdo de um
conteldo formal, com o adendo de um pressuposto (problema): filme, musica,
texto, reportagem, metafora ou um acontecimento pontual ou global, promove
um blended, e com os devices desenvolverem e realizarem as atividades
propostas para que ocorra uma analise e reflexdo, e busca de intersecg¢des entre
as apresentagdes oferecidas pelo professor;

Encantar, oferecem-se desafios, o aluno torna-se o centro das atencgses,
demonstra-se e o conduz para compreensdo de que é o protagonista na
produgdo do conhecimento, por meio das tecnologias, cooperagao e empatia;
pode questionar, sugerir, inovar, recriar possibilidades e perspectivas de
epistemologia, empreendedorismo, cidadania e diversidade;

Empreender, incentiva-se que o jovem estudante pode criar, melhorar,
desenvolver, aprimorar uma tecnologia, processo e/ou um produto,
compreender que os conhecimentos passados em sala de aula tém
potencialidade de agregar valor e contribuir de alguma forma com a sociedade
( CHURKIN, 2019,p.137).

A pratica, um desafio, a partir de conteudos apresentados, propde-se a priori responder um
quizz disponibilizado no aplicativo, em uma sala virtual disponibilizada pelo professor por meio de um
login. (SOCRATIVE STUDENT, com o LOGIN: CHURKIN), e a posteriori montar um quizz para o professor,
outros colegas e parentes responderem; enfatiza-se que o questionario oferecido pelo professor pode
ser visualizado neste exato momento pelo leitor deste relato, identificando-se, eis a conectividade e
ubiquidade, eis uma possibilidade, o leitor pode participar efetivamente com o trabalho, fato que a
atividade torna-se permanente, e se houver interesse o resultado enviado em seu email em pdf.

O quizz ou questionario eletrénico é composto por questdes dos conteldos apresentados nas
ultimas aulas com um blended de conceitos do mobile learning e tecnologia da informacdo. Como pode
ser visualizado na figura abaixo. Segundo Martins (2011, p. 55), uma reflexdo para a metodologia
adotada:

Somos contemporaneos de nosso tempo? Os alunos falam de si com seus
trabalhos, ou falam apenas do artista que estudam? Qual o espaco de didlogo
entre eles? Por que escolho um artista e ndo outro? Por que elejo um
determinado trecho dramatico ou uma determinada musica? Ou determinados
instrumentos?

Com o dominio do aplicativo e dos devices assim como computadores em consonancia com
as licdes apresentadas, os alunos podem criar suas proprias salas e trocarem visitas em suas salas,
fazer revisOes, e até mesmo apds uma aula e treinamento técnico, ou apds a leitura de um livro ou
texto, filme ou peca teatral é possivel ser feito um feed back ou um teste avaliativo

4 Gamificagdo com BYOD by ODY 7

De uma forma simplificada e didatica a gamificacdo com o BYOD by ODY, ocorre a partir das
atividades realizadas individualmente para a forma coletiva, ou seja grupos em uma classe, ou turmas
de um determinado ano ou salas de aulas no colégio. Os games ocorrem a partir de questionadrios e
reflexdes maiéuticas ja realizadas pelos professores e alunos, ou a partir de novos.
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O uso de jogos digitais na escola e nos processos de ensino aprendizagem
possibilitam o desenvolvimento de caracteristicas humanas que vdo muito além
do ludico. Os estudantes ja tém acesso aos meios bdasicos digitais, e a escola
como detentora de boa parte do conhecimento que ele ird aprender deve
agarrar essa gama de desafios e transforma-los em conhecimento significativo,
dos quais podem auxiliar o estudante no seu desenvolvimento como sujeito
ativo na sociedade (SIEMENTKOWSKI, 2017, p. 104).

Cada equipe escolhe uma cor e simbolo. O professor pode demonstrar em uma tela de data
show ou computador, ou em seu préprio device o decorrer da competi¢do. Estipula-se tempo ou
numero de questdes, ou o que ocorrer primeiro.

5 O projeto psiu,

Onde anda o siléncio, ele partiu, foi embora, e nem se despediu...?

Escolher um desafio ndo é uma tarefa facil, um dos caminhos para o éxito, desenvolver
curadoria com a ludicidade e afetividade, além do que, com um olhar no decorrer do dia a dia, sé assim
guestiona-se, neste caso em especifico, um problema, por que ha tanto barulho na escola? Por que os
estudantes gritam e ndo falam? O Barulho e ruidos como arrastar de méveis podem causar problemas
para a saude, e o que se dizer de motocicletas barulhentas e carros com som altissimo, além do
incobmodo a perturbagdo do sossego, falta de empatia ou falta de conhecimento?

Os aprendizes estdo falando alto por que querem incomodar ou ndo tem nogao do barulho
que causam? O uso de fones de ouvido com som alto podem ser a causa dos jovens falar quase
gritando? Como mensurar o barulho ou ruido em sala de aula e corredores? E possivel se amenizar o
barulho e até mesmo preveni-lo? As tecnologias de comunicacdo e informacdo (TICs) , ou seja, os
devices podem auxiliar em um projeto com BYOD (bring your own device) para amenizar o barulho e
ou o som alto, enfim a ma utilizagdo do som?

E possivel se conquistar siléncio em uma sociedade t3o adepta ao som alto, e qual a
possibilidade de meditar conforme os ensinamentos das filosofias orientais, e até mesmo criar
momentos de siléncio e meditacdo? E possivel se conquistar os beneficios do siléncio como o mobile
learning, é possivel se criar um game para alertar sobre a saude auditiva? Sobre o controle de ruidos
e barulhos?

Desenvolveu-se o projeto PSIU NA ESCOLA, uma atividade com o intuito de aprender
brincando e fazendo pesquisas na escola e nas préprias casas e comunidade com a intencdo de se levar
o aprendizado para além dos muros escolares e para toda a vida do estudante , com a possibilidade do
mobile learning ser uma caminho seguro e possivel, (uso de nossos celulares). A conquista de se
alcancar um ouvir saudavel com empatia.

O desafio surgiu em uma aula cotidiana de filosofia, a partir de uma explanagdo sobre as
culturas orientais, em especial sobre a meditacdo e a valorizacdo de momentos de siléncio se
desenvolveu o interesse pelo assunto Barulho e excesso de barulho na sociedade, em especial a
ocidental. De forma empatica concluiu-se sobre a dificuldade de se obter o siléncio e emissdo de sons
moderados no cotidiano.

De forma muita descontraida, os alunos relatam que recebem muitas faltas devido os
professores ndo 0s ouvirem, averiguou-se 0s principais motivos, o principal o excesso de barulho e
falta de atencdo. Também surgiu a inquietacdo, o como medir o som, motivo para ser apresentado o
decibilimetro on line, por meio da internet nos préprios celulares, motivo de muita euforia, curiosidade
e expectativa, os aprendizes questionaram sobre os limites que o ouvido humano pode suportar, ponto
de partida para o projeto PSIU. Disponibilizou-se no laboratdrio de informatica, um quizz on line , com
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o aplicativo SOCRATIVE, com situagdes e habitos envolvendo a salde auditiva. As criangas e jovens
ficaram entusiasmados no momento das respostas.

Observou-se e constatou-se que a atividade extrapolou os limites da sala de aula, chegou a
comunidade de forma voluntdria, os alunos solicitaram (metodologias ativas, tornando-se
protagonistas) , se também seus pais , parentes e amigos e outros professores poderiam participar
(responder ) o quizz , ja que é possivel ser respondido nos celulares (mobile learning) com uma sala
virtual(sala de aula hibrida/blended) oferecida pelo professor e o assunto amplia a curiosidade e
efetiva a participagdo sem confrontos ou conflito, bem pelo contrario, ha iniciativa para se ir além das
expectativas. Compreendeu-se que a perturbagao do sossego é um flagelo que atinge as faixas etarias
mais altas. Conforme a UNESCO (2016, p. 53):

Aparelhos celulares permitem a alunos acessar recursos educacionais, conectar-se
com outros estudantes ou criar conteudos, dentro e fora da sala de aula. De forma
similar, na educagdo superior, cursos online abertos e massivos (Massive Open On-
Line Courses— MOOCs), nos quais um consércio de universidades compartilha
recursos docentes para fornecer o contelido de cursos, abriram novos caminhos
para alcangar um publico mais amplo em todo o mundo. O atual contexto de
transformac¢do do panorama educacional oferece uma oportunidade de conciliar
todos os espacos de aprendizagem, por meio da criagdo de sinergias entre educagao
formal e instituicdes de formagdo e outras experiéncias educacionais”.

Por iniciativa (curiosidade) dos alunos foi questionado como poderiam medir o som nas salas
de aulas e corredores, foi permitido pesquisar na internet a tecnologia e grandezas para mensurar o
som, criando-se os assim para cada sala de aula os monitores do som. O professor disponibilizou
aplicativos com decibilimetros on line para medir ruidos. Processo que os alunos tornam-se
pesquisadores (Canvas, solucionar problemas pontuais e até mesmo com reflexos globais).

Com um ambiente hibrido, aulas em sala de aula, laboratdrio de informatica, sala de
apresentacgdes, além do mundo virtual das metodologias ativas, cultiva-se um ambiente de pesquisa,
curiosidade e criatividade, euforia e iniciativa e até mesmo de autonomia, pois ja que dominam a
técnica e com auxilio do professor o trabalho se torna receptivo|| e cooperativo.

Para viver plenamente e prosperar na sociedade digital e superar os riscos
digitais, os cidaddos precisam de competéncias que lhes permitam enfrentar os
desafios e as oportunidades de transformacao digital. As competéncias digitais
sdo uma aptidao bdasica, a par da literacia e numeracia, necessarias em todos os
aspetos da vida; ainda assim, muitos cidaddos tém competéncias digitais
limitadas ou obsoletas. Verifica-se a necessidade de ter «amplos»
conhecimentos, visto que todos os cidaddos precisam de ter uma compreensao,
a diferentes niveis, dos diferentes aspetos das competéncias digitais, e existe a
necessidade de aprofundar as competéncias especializadas em matéria de
informatica necessarias em termos de TIC.(COMISSAO EUROPEIA, 2018, p.8).

Foi organizado grupos de a¢des. Um grupo formado por monitores do barulho, ou melhor os
anjos do siléncio, mensurando ruidos. Outro grupo distinto, para pesquisar junto aos familiares a
respeito dos incdbmodos causados pelo excesso de ruido. Formou- se um Grupo de repdrteres mirins,
com o objetivo de realizar entrevistas com funcionarios e professores da escola sobre suas percepgoes 9
a respeito da perturbacdo do sossego. Outro grupo de pesquisadores sobre a perturbacdo do sossego
em jornais e revistas. Outro grupo para realizar a campanha do psiu, um breve momento para se
comemorar o siléncio e a paz, em diferentes salas de aula para se conscientizar sobre a sadde auditiva.
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6 Consideragoes finais e resultados

A partir da metodologia do design thinking e das metodologias ativas pretendeu- se criar um
protdtipo para monitorar o som nas salas aula, além do que uma forma de alarme visual e sonoro
como uma forma de prevengao, com auxilio das TICs. O intuito do desafio foi implementar uma sala
de aula hibrida, e a partir de conteudos formais com os desafios para se solucionar problemas pontuais
que podem ter efeitos globais.

Compreendeu-se que aluno do século XXI faz parte da teia global, o celular torna- se um
instrumento pedagédgico e didatico, sendo a figura do professor, continua oportuna, agora com
mediag¢do e curadoria nas novas tecnologias. Confirma a UNESCO (2016, p. 53):

O surgimento de novas tecnologias transformou drasticamente a natureza de
processos educacionais. Aparelhos leves e portateis — variando de celulares a
tablets e palmtops— libertaram a aprendizagem de locais fixos e
predeterminados e mudaram a natureza do conhecimento em sociedades
modernas. Assim, a aprendizagem se tornou mais informal, pessoal e
onipresente. Tecnologias mdveis s3o especialmente interessantes para
educadores, devido a seu menor custo em compara¢dao a computadores de
mesa e sua incorporagao dos ricos recursos da internet.

Com o decorrer das atividades compreendeu-se a necessidade de se refletir, ponderar como
posicionar-se diante deste novo momento e tirar proveito dos novos recursos com critica sistémica e
holistica para realizar e ou por em pratica de uma forma adequada e confortdvel, inteirada com as
inovagdes proativas e inovadoras em comunhdo com uma proposta pedagogica.

Entendeu-se que no momento atual, que os jovens aprendizes, refutam os contelddos
programaticos prontos ou pré estabelecidos, com o objetivo de reproduzir; urge a produgdo dos
saberes pelos prdprios alunos mediados pelo professor, neste sentido vale destacar uma das
preocupagdes com o futuro da educa¢do por corporagdes como a UNESCO, INTERNET SOCIETY e
TELEFONICA .

A recepcao dos alunos com o projeto e delegacdo de responsabilidades é formidavel, muitos
expandem o projeto para familiares, amigos e comunidade, o mais interessante e que causa espanto||,
a partir da utilizacdo do BYOD realizam as atividades sem enfrentamentos ou reclamacgdes.

Entendem e aceitam os desafios, ora individuais, ora coletivos, pois para tal, desperta-se o
engajamento, assim compartilhamento de informagdes, o que os concede um sentimento de
pertencimento,afirmagdo, embora com toda sua subjetividade e estética, estimula a criatividade. Para
refletir:

Para que exista inovacdo e tecnologia nas salas de aula, os educadores
necessitam do ambiente adequado, infraestruturas, dispositivos de apoio e
lideranca. Fazer com que a tecnologia digital beneficie os estudantes e
funciondrios exige uma abordagem que combine a formagdo dos professores,
programas curriculares e materiais educativos que sejam adequados para

modelos de ensino apoiados digitalmente. Esta abordagem a nivel
organizacional destinada a aplicar tecnologias digitais no ensino e na
aprendizagem reflete-se na ferramenta de autcz avaliacdo SELFIE, que ja foi 10
experimentada em escolas de 14 paises (COMISSAO EUROPEIA, 2018,p.6).

O professor conduz, incentiva e desafia; os aplicativos motivam e encantam (CHURKIN,
2019, p.132). O desafio de auxiliar prevencdo dos males causados pelo barulho, causou muitas
perspectivas e possibilidades, muitas ideias e trocas de opiniGes, além do que revelou que até entdo
nunca foi falado sobre este tipo de violéncia. Além do enriquecimento epistemoldgico, a autoestima
dos jovens é alimentada, percebem-se empoderados e em um pertencimento ontolégico.
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O projeto estd em andamento com muitos objetivos sendo alcancados, inscrito em alguns
projetos a nivel nacional. Os desafios sdo propostos, acompanhados e registrados. As resisténcias sao
encaradas com muita resiliéncia, pois 0 novo causa crise, no entanto o sentimento de imprevisivel
alimenta o desafio, reforca a participacdo e iniciativa. Para os integrantes os desafios transformam-se
em aprendizado, praxis e a possibilidade de superacdo e criacdo. O pleno exercicio da critica e da
cooperacdao Como professor, também hd o sentimento de pertencimento e reconhecimento. Reforca-
se com a UNESCO (2016, p. 58):

Nessas circunstancias, alguns previram inicialmente que o magistério estava
condenado a desaparecer progressivamente. Tais vozes alegavam que novas
tecnologias digitais substituiriam gradualmente os professores, o que levaria a
uma disseminagdo mais ampla de conhecimentos, maior acessibilidade e, acima
de tudo, economia de meios e recursos, gragas a enorme expansao do acesso a
educagdo. Entretanto, devemos reconhecer que tais previsdes nao sao mais
convincentes: um magistério efetivo ainda deve ser considerado uma prioridade
de politicas de educagdo em todos os paises.

Entende-se que a figura do professor no século XXI continua oportuna, com o novo paradigma
gue se forma em que a internet e as TICS sdo marcos civilizatérios, sdo instrumentos no processo do
ensino e aprendizagem, e com seguranga, conclui-se que as nova tecnologias ndo substituem a
presenga do mestre, com o novo paradigma o professor torna-se um curador, pois pode decidir e
INTUIR o que é melhor em termos de tecné para o seu aluno.
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