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POLITICAS CURRICULARES: Brinquedoteca Virtual o trabalho com
competéncias a partir das a¢oes online

POLICY CURRICULUMS: Virtual toys or tasks with skills from online actions
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1. Ensino e aprendizagem por meio de/para o uso de TDIC
1.1. Aprender por meio das diferentes tecnologias — da educagdo bdsica a pés-graduagédo

Resumo:

O presente trabalho visa compartilhar as a¢des da pesquisa inicial do projeto da Brinquedoteca
Virtual, como recurso para o ensino por competéncias, por meio de agdes no ambiente virtual de
aprendizagem, em um curso de Pedagogia na modalidade a distdncia de uma Instituigdo de
Ensino Superior da rede privada. Atualmente, as instituigdes educacionais, sequindo a proposta
da Base Nacional Comum da Formagdo de Professores da Educagdo Bdsica (2018), e autores
como Perrenoud (2010) e Negri (2016), visam o desenvolvimento de competéncias em seus
estudantes. No contexto pedagdgico, a competéncia pode ser definida como o dominio de
conhecimentos e saberes, mobilizados para resolver determinadas situag¢bes, fatos ou
problemas. Desta forma, foi planejado uma oficina pedagdgica, com o objetivo de proporcionar
aos estudantes do curso de Pedagogia (EAD) um ambiente favordvel para conhecimento e
mobilizagdo desses saberes, o procedimento metodoldgico envolveu quatro encontros sincronos,
com realizagbes de atividades interativas, participativas, colaborativas, por meio do uso do
ambiente virtual de aprendizagem e aplicativos como Forms, Slido.com e Socrative. O resultado
da oficina, deverd conduzir a Brinquedoteca Virtual, para um futuro projeto de extensdo e
pesquisa, para o ensino de competéncias, por meio de agées educativas online.

Palavras-chave: Politicas Curriculares. Competéncias. Brinquedoteca. Uso de Tecnologia.

Abstract:

This work aims to share the actions of the initial research of the Virtual Toy Library Project, as a
resource for teaching by skills, through actions in the virtual learning environment,in course of
pedagogy in the distance mode of na instituto of higher education of the private network.
Currently, educational institutions, following the proposal of the National Common Base of Basic
education Teachers Training (2018), and authors such as Perrenoud (2010) and Negri (2016), aim
to develop skills in their students. In the pedagogical contexto competence can be defined as the
domais of knowldge and knowledge, mobilized to solve certain situations, facts or problems. In
this way, a pedagogical workshop was planned, with the aim of providing to the students of the
Pedagogy course (EAD) a favorable envrnmet for Knowledge and mobilizations of this
knowledge, the methodological procedure involved four synchronous meetings, with,
participatory and collaborative activities, through the use of the virtual learning environment
and pplications suc as Forms, Slido.com and Socraive. The resulto f the workshop, should lead to
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the Virtual Toy Library, for a future extension and research Project, for teaching skills, through
online educational actions.
Keywords: Curriculum Policies. Skills. Playroom, Use of Technology.

1. Ensino por competéncias no curso de Pedagogia- Educacao a Distancia

O curso de Pedagogia na modalidade de educacdo a distancia (EAD), de uma instituicdo
de ensino superior privada, visando a consonancia com as politicas curriculares de ensino por
competéncias, tem elaborado e desenvolvido projetos, afim de oportunizar situacdes
académicas, onde os seus alunos possam apropriar-se do conhecimento, e ao mesmo tempo
desenvolver competéncias, que potencialize o aprendizado.

O ensino por competéncias, no contexto pedagdégico, em um enquadramento tedrico,
é dominio de conhecimentos e saberes, mobilizados para resolver determinadas situacdes,
fatos ou problemas, é saber colocar em a¢do o conhecimento, em varias contextos, sejam eles
profissionais, cientificos, sociais e cotidianos.

O curso de Pedagogia (EAD), da instituicdo de ensino superior privada, ao escolher
trabalhar o ensino por competéncias, vai ao encontro da proposta da Base Nacional Comum
da Formacao de Professores da Educacdo Basica (BRASIL, 2018)

A Base Nacional Comum da Formacdo de Professores da Educacdo Basica (BNC-
Professor), € um documento que foi apresentado em dezembro de 2018, para o Conselho
Nacional de Educag¢dao (CNE), Ministério da Educa¢dao (MEC), para que se olhe para as
demandas contemporaneas, da formagao inicial e continuada dos professores da educagdo
basica, com o objetivo de desenvolver competéncias docentes. Para Dias, apud Perrenoud
(2010, p.76) uma abordagem por competéncias muda os oficios dos seus intervenientes, ou
seja, muda o ministério do aluno e do professor.

Desta forma, a coordenagdo do curso (EAD), elaborou e desenvolveu o projeto da
Brinquedoteca Virtual, como um laboratério de pesquisa com vistas a um projeto de
extensdo, para a ampliagdo dos conhecimentos na area desenvolvimento infantil, jogos,
brincadeiras, e a possibilidade do estudante desenvolver competéncias pessoais e
profissionais, ao entrar em contato com a pratica.

1.1. A Brinquedoteca Virtual como laboratorio de desenvolvimento de competéncias

As atividades do projeto da Brinquedoteca Virtual, foi planejado para ocorrer em duas
etapas, sendo a primeira por meio da apropriacio do conhecimento, através da
Brinquedoteca Virtual e a segunda etapa uma oficina pedagdgica sincrona.

A Brinquedoteca Virtual é ofertada para os discentes ingressantes do curso de
Pedagogia (EAD) no ambiente virtual de aprendizagem- AVA. Esta é composta por material
tedrico, com quatro unidades, cada uma com livros, video aulas e atividades para auto
avaliacdo do conhecimento. O seu conteuldo, consiste em apresentar a importancia do brincar
e do desenvolvimento humano, conceitos e possibilidades, e a organizacdo de uma
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brinquedoteca.

Os temas trabalhados nas atividades praticas, sdo escolhidos a partir das disciplinas
ofertadas ao longo do curso, como Pratica de Leitura e Escrita, Educacao Jogos e Brincadeiras,
Alfabetizacdo e Letramento, e as disciplinas de Fundamentos metodolégicos.

Ao planejar as atividades, foi levado em consideracdo também as Diretrizes
Curriculares Nacionais para o curso de Pedagogia e a concepcdo de competéncia. Para
Perrenoud (2010), as competéncias consistem em :

Organizar e dirigir situagbes de aprendizagem ; administrar a progressao das
aprendizagens ; conceber e fazer com que os dispositivos de diferenciagao
evoluam ; envolver os alunos em suas aprendizagens e em seu trabalho;
trabalhar em equipe ; participar da administracdo da escola; informar e
envolver os pais; utilizar novas tecnologias; enfrentar os deveres e os
dilemas éticos da profissdo; administrar a propria formagdo continua.
(PERRENOUD, 2010, p. 5-7)

Diante do exposto, pode se afirmar uma intencionalidade pedagdgica, orientada por
um Projeto Pedagodgico definido e claro. Destaca-se a importancia na utilizacdo de recursos
digitais e tecnoldgicos para atender as demandas emergentes educacionais, com foco nas
praticas pedagodgicas, proporcionando uma formacgdo, que aproxima do campo de atuacdo
profissional, necessario na atualidade.

As praticas pedagdgicas baseiam-se na mediacdo com o outro assentando na
intencionalidade e no espago de possibilidades permitido na interagdo. Para Franco (2015, p
601) estas praticas pedagdgicas surgem do “didlogo fecundo, critico e reflexivo, que se
estabelece entre os intervenientes, entre intencionalidades e a¢des”.

J4 Negri (2016) acrescenta que a intencionalidade pedagodgica recai e molda a atitude e
postura do docente permitindo o planejamento de aulas focado nos objetivos da
intencionalidade.

Contudo, deve haver um didlogo entre intencionalidade e agdo pedagdgica, para efeito
na pratica educativa.

1.2 Procedimento metodoldgico

No planejamento semestral do curso de Pedagogia (EAD), da instituicdo de ensino
superior privada, juntamente com a coordena¢do do curso, seu NDE (Nucleo Docente
Estruturante) e Colegiado, foram estabelecidas as competéncias do curso a serem
desenvolvidas e trabalhadas com estudantes por meio das atividades da Brinquedoteca
Virtual e suas atividades praticas - presenciais e online.

A partir do estudo das Diretrizes Curriculares Nacionais para o curso de Pedagogia, foi
selecionado os conteldos ancorados em: estudar, aplicar criticamente as diretrizes
curriculares e outras determinacdes legais, observacdo, analise, planejamento,
implementacao; avaliacdo de processos educativos e de experiéncias educacionais; e o
planejamento, execucdo e avalia¢do de atividades educativas. (BRASIL, 2005, p.1- 3).
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O planejamento da Brinquedoteca Virtual, priorizou a articulacdo dos conhecimentos
tedricos fundamentados em disciplinas, nas competéncias a serem desenvolvidas no curso e
nas diretrizes. Como foco para o desenvolvimento das atividades da Brinquedoteca Virtual, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), também serviu como fundamento para as
atividades praticas.

A atividade pratica planejada foi uma oficina com quatro encontros sincronos, e o
tema Oficina introdutéria a Base Nacional Comum Curricular: Alfabetizacdo e letramento.

O convite para os alunos aconteceu por meio de e-mails e via Portal de Eventos da
Instituicdo. Através destes canais, foram enviados os convites, links de inscricdo e acesso ao
ambiente virtual de aprendizagem (AVA).

Os encontros foram mediados por uma tutora, que desenvolveu e acompanhou os
alunos em todos os encontros e atividades sincronas. Na atividade colaborativa ocorreu a
participacao de duas tutoras auxiliares.

Os quatro encontros e a atividade colaborativa foram realizados no AVA, as demais
aqui denominadas de interacdo e participacdo, contaram com a utilizacdo dos aplicativos
Forms, Slido.com e Socrative. Estes sdo apresentadas na descricdo dos encontros.

O primeiro encontro da brinquedoteca sincrono, no AVA, contou com a participacao
de 154 alunos, este encontro proporcionou um estudo das diretrizes curriculares e uma
contextualizacdo de competéncias; em especifico as competéncias gerais da BNCC, sendo
estas utilizadas como estratégias de ensino.

Para finalizar foi realizado um levantamento dos conhecimentos prévios dos alunos
sobre a BNCC, por meio do aplicativo Forms, com compartilhamento do link no chat do AVA,
onde os alunos puderam participar, sendo direcionados para a pesquisa.

Contou-se com a participa¢ao de 137 alunos, como pode ser visto no demonstrativo
abaixo:

| Encontro Brinquedoteca 2020 - Salvo

" Visualizagdo Tema Compartilhar

Perguntas Respostas (&)

"Quando penso em Competéncia, lembro do saber e saber fazer, send...

2. Vocé possui conhecimento geral das competéncias da Base Nacional Comum Curricular

(BNCQO)?

Mais Detalhes

@ sim 32
Nao 2

@ Parcialmente 93

Figura 1. Levantamento do conhecimento geral das competéncias da BNCC, aplicativo
Forms.

Fonte: Autoria prépria.

O
(S
wnL

)4

UFSCar



‘ C I ET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

. Ressignificando a presencialidade

O segundo encontro sincrono no AVA, proporcionou uma continuacao ao estudo das
diretrizes curriculares e as competéncias especificas da BNCC, tivemos a participagao de 171
alunos, o conteudo trabalhado foi a Base Nacional Comum Curricular e suas articulagdes com
a temadtica alfabetizacdo. Para demonstrar a articulacdo dos conteudos, foi utilizado um texto
como eixo principal na alfabetizacdo e video do site Nova Escola, BNCC na Pratica: escrita
coletiva com alunos da Alfabetizacdo.

No terceiro encontro sincrono no AVA, 90 alunos participaram, o destaque foi nas
atividades de observacdo e andlise, através das experiéncias educacionais dos estudantes,
houve a continuacdo da apresentacao das BNCC, suas fundamentacdes tedricas, bem como
suas estruturas e organizacdo, em especial, as competéncias especificas de Lingua Portuguesa
para o ensino fundamental.

Neste encontro, aconteceu uma atividade de interacdo, os alunos foram convidados a
relembrar, refletir e compartilhar como foi sua experiéncia e processo de alfabetizacdo,
fazendo um paralelo com a proposta atual de alfabetizac3o.

Para finalizar a atividade, foi compartilhado no chat do AVA, o link do aplicativo
Slido.com, para elaboracdao de uma nuvem de palavras que remetiam os alunos a lembranca
do processo de alfabetizacdo:

@ Active poll

Vocé lembra como foi o seu processo de alfabetizacio, como foi? (Escreva
palavras ou sentimento para definir)

muita
tinha era
processo . lembro dificil
minha
cartilha gratificante

leitura

= tve mUito foi

Join at mas . meu mais

H escola Sim .
slido.com professora - e

#oficinabrinquedoteca

letras alfabetizacao uma ..  aprendizado
bom

palavras quando

Figura 2. Atividade de interagao, escrever palavras ou sentimento, de como foi o préprio
processo de alfabetizacdo, aplicativo Silido.com

Fonte: Autoria prépria.

No quarto e ultimo encontro sincrono no AVA, 170 alunos participaram da primeira
etapa, com o objetivo de planejar e avaliar atividades educativas a partir de uma proposta de
alfabetizacao, fundamentada nos conhecimentos prévios da BNCC. Neste encontro, devido a
dinamica da atividade em sub grupo e colaborativa, o trabalho foi mediado pela tutora
responsavel e duas tutoras auxiliares.

No primeiro momento foi apresentado a proposta, elaboracdo de uma de atividade de
alfabetizacdo e exemplos, no segundo momento os alunos foram divididos em grupo no
proprio AVA, para a construcdo de uma atividade de alfabetizacdo, por meio de musica,
parlenda, e outros ideias que surgissem, porém observa-se aqui uma evasao dos alunos,
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totalizando 68 alunos, divididos em 11 grupos.

Apds a divisdo dos grupos, as tutoras entraram nas salas virtuais, mediaram e
auxiliaram nas duvidas e elaboracdo da proposta quanto aos objetivos, recursos,
desenvolvimento e avaliagao.

A atividade foi finalizada com todos retornando para a sala principal do AVA, e
devolutiva da atividade.

Porém, observou se algumas fragilidades dos alunos quanto a elaboracdo do
planejamento de uma aula e identificacdo dos objetivos na atividade. Desta forma, a partir da
observacdo e resultado das atividades, foi elaborado um Quizz, por meio do aplicativo
Socrative, para a organizacdao do conhecimento, quanto ao planejamento de aula, objetivos,
recursos, desenvolvimento e avaliacdo.

Tanto o Quizz, quanto o planejamento da atividade entregue pelos alunos no quarto
encontro, foi reenviada por e-mail, com a orientacGes, para acesso ao Quizz e posteriormente
refazer a atividade, identificando o objetivos principais em um plano de aula:

ANTERIOR VOLTAR A TABELA DE RESULTADOS PROXIMO

elacionam-se entre si. Segundo César Coll, os contetidos se

os devem saber, fazer e ser. Sobre os respe

MANS. Mara. Como aprendi faze
alfa -como-fazer-plano-d

Figura 3. Quizz, organiza¢ao do conhecimento, aplicativo Socrative. .

Fonte: Autoria prépria.

Contudo, foi possivel observar os avancos dos alunos, com resultado do Quizz, e
também com resultado da atividade do plano de aula.

A oficina por meio do AVA, de forma sincrona, mostrou-se capaz de desenvolver
condicdes educacionais que podem favorecer o desenvolvimento de estratégias e recursos
pedagdgicos para o trabalho com competéncias.

Destacamos a importancia em considerar que mais relevante que as atividades, é
necessario clareza dos principios - o que vai orientar e justificar, ou seja, o Projeto Pedagdgico
e seu universo online. Traduzido nos planos e programas de a¢ao, as possibilidades e recursos
digitais para o entendimento e desenvolvimento das competéncias.

CONSIDERAGOES FINAIS

O ensino por competéncias € uma proposta contemporanea, em especial, na formacao
inicial de professores da educacdo basica.
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Desta forma, é essencial o estudo e pesquisa para contribuir com a educacdo de
gualidade, que atenda as demandas sociais, econémicas, culturais, entre outras.

A Oficina apontou para a necessidade de ampliacdo do projeto da brinquedoteca, por
ser um caminho alternativo e ao mesmo tempo inovador, sendo possivel, realizar atividades,
de interacdo, participacdo, levantamento de informacdes, planejamento de atividades em
encontros sincronos e assincronos, identificando as potencialidades e fragilidades do
processo.

Por fim, conclui-se que deve haver um estudo e uma pesquisa aprofundada para a
sustentabilidade do projeto e o ensino por competéncias.
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