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Resumo:

Com o objetivo de apresentar de que forma o uso da tecnologia melhora a aprendizagem
em nosso sistema de ensino atual e o papel do professor em meio a utilizagéo das TIDCs.
Este artigo foi realizado por meio de pesquisas bibliogrdficas em livros e artigos. A
educacdo hd anos se apoia na memorizagGo de conteudos como forma de
desenvolvimento da aprendizagem, porém, pesquisas atuais demonstram que essa
forma de ensino encontrasse ultrapassada, nossas escolas enfrentam elevados numeros
de evasdo aliado a baixos indices. Buscar novas formas de ensino passou a ser o dilema
da escola do século XXI, temos que transformar nossos alunos de meros ouvintes a
agentes principais na constru¢éo do conhecimento. Diante da necessidade de buscar
ferramentas que auxiliem e facilite o ensino-aprendizagem, a tecnologia, hoje, ganha
espagco em nossa sociedade, podendo causar uma revolugdo para o ensino. Entre as
inumeras vantagens que ela apresenta, podemos destacar a melhora nas formas de
representar e explorar contetdos, enriquecendo, inovando e tornando as aulas mais
atraentes. Além dessas vantagens ela também proporciona uma vasta forma de
trabalho por meio de simulagées, jogos, salas dindmicas, aplicativos, etc., porém o bom
resultado de seu uso depende da forma como o professor a utiliza, apenas o uso de
tecnologia ndo garante a aprendizagem.

Palavras-chave: Ensino; Aprendizagem; Tecnologia; Escola.

Abstract:

In order to present how the use of technology improves learning and the role of the
teacher in the use of TIDCs. This article was carried out through bibliographic searches in
books and articles. Education has for years been based on memorizing content as a way
of developing learning, however, current research shows that this form of teaching was
outdated, our schools face high numbers of dropout rates coupled with low rates.
Searching for new forms of teaching has become the dilemma of the 21st century school,
we have to transform our students from mere listeners to main agents in the
construction of knowledge. In view of the need to seek tools that help and facilitate
teaching and learning, technology gains space in our society, which may cause a
revolution in teaching. Among the countless advantages it presents, we can highlight the
improvement in the ways of representing and exploring content, enriching, innovating
and making classes more attractive. In addition to these advantages it also provides a
vast form of work through simulations, games, dynamic rooms, applications, etc.
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However, the good result of its use depends on the way the teacher uses it, only the use
of technology does not guarantee learning.
Keywords: Teaching; Learning; Technology; School.

1. Introdugao

Quando nos referimos a Educacdo e as novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo — TIDCs — e suas aplicacdes na educacdo devemos discutir e refletir sobre o
sistema de ensino atual, assim como as necessidades de mudancas, as possibilidades e os
novos desafios proporcionados por essa nova ferramenta.

Para que possamos entender as novas possibilidades que o uso da tecnologia
proporciona ao sistema de ensino, primeiramente é necessario entendermos o sistema
educacional atual, afinal, serd mesmo necessario muda-lo?

Por muito tempo acreditou-se que a aprendizagem nada mais era que apenas
repeticdo e memorizacao de contetddo. No entanto, os elevados niveis de insucesso escolar
em todos os sistemas de ensino se tornaram um problema universal e alvo de iniUmeras
pesquisas, que retratam que nossos alunos se encontram em meio a conteldos complexos,
conceitos abstratos, descontextualizados, desinteressantes e sem significado. (LOCATELLI,
2018).

Nossos alunos querem mais que ser meros ouvintes, necessitam ser os agentes
principais na construcdo do conhecimento. (ITIKAWA, 2008).

Essa forma de ensino tradicional que ainda impera no sistema de ensino desse
século, demonstra cada vez mais sua ineficacia. Quando analisamos os resultados sobre a
educacdo brasileira — avaliagdes nacionais e internacionais — mostram como o ensino-
aprendizagem brasileiro estd em declinio o resultado do PISA no ano de 2019, foi um
exemplo disso, o Brasil caiu posicdes no ranking mundial de educagdo em matemadtica e
ciéncias e ficou estagnado em leitura, estando novamente entre os 10 piores desempenhos
de matemadtica do mundo. Ao comparar o patamar brasileiro aos nossos vizinhos da América
Latina, estamos igualados em leitura com a Colémbia, em matematica com a Argentina e em
ciéncias com a Argentina e Peru. (MORENO; OLIVEIRA; 2019).

De fato, a aprendizagem atual na maioria das escolas brasileiras se tornou uma
utopia e urge a necessidade por mudancas, afinal, a educacdo é um dos principais fatores
para o desenvolvimento de um pais. E por meio da educac¢do que se melhora, dreas como a
saude, a tecnologia, niveis de renda, emprego e qualidade de vida da populagao.

Diante dessa busca de necessidade de melhorar a educac¢do, a tecnologia é uma
ferramenta que cada vez mais é evidenciada e ganha espagco em nossa sociedade, tendo
potencial de causar uma revolugdo para o ensino, por melhorar as formas de representar e
explorar os conteldos, tornando a aprendizagem mais rica, inovadora e atraente,
estimulando o gosto de aprender.

O objetivo geral deste artigo é apresentar os desafios e possibilidade do uso da
tecnologia para melhorar a aprendizagem em nosso sistema de ensino atual real¢ando o
papel do professor em meio a esse processo. Os objetivos especificos sdo: descrever os
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beneficios do uso da tecnologia em sala de aula, pesquisar de que forma a utilizacdo da
tecnologia contribui para melhorar o ensino aprendizagem, apresentar algumas formas de
utilizacdo da tecnologia em sala de aula, analisar e discutir as contribuicdes do uso da
tecnologia como ferramenta para melhorar a aprendizagem e demonstrar a importancia que
a tecnologia pode ter no cendrio educacional contemporaneo enfatizando o papel do
professor.

A questdo norteadora dessa pesquisa é de que forma a utilizacdo da tecnologia pode
contribuir para melhorar o ensino-aprendizado em nossa realidade escolar atual e qual a
importancia do papel do docente nesse processo.

Para este artigo se torna possivel, esta pesquisa foi baseada em levantamentos
bibliograficos em livros, dissertacGes, teses e monografias que serviram de referencial
tedrico para andlises posteriores. As principais bases de dados consultadas foram: scielo,
researchgate, scholar Google e semanticscholar e apoiou em teorias educacionais atuais.
Assim foi estabelecido um didlogo entre diversos autores para que, deste modo fosse
possivel compreender o uso da tecnologia na escola contemporanea e o papel do docente
por diversos pontos de vista. Os principais autores que contribuiram para esse artigo foram:
ALMEIDA; PRADO, 2005; SILVA, 2001; LOCATELLI, 2018; VIEIRA, 2003; ANDRADE, 2005.

2. DESENVOLVIMENTO

Fixado a cerca de 300 anos, o modelo tradicional de escola, encontra-se fixado no
professor como o detentor do saber, entdo, décadas apds décadas, professores elaboram
suas aulas apenas na transmissdo de conteudo, aprendizagem é sinGnimo de apreensdo e
memorizagao. (ALMEIDA; PRADO, 2005).

Nos livros “Pedagogia do oprimido”, “Educa¢do e mudanga” e “A importancia do ato
de ler”, Paulo Freire faz criticas a esse modelo de escola se referindo a ele, como o modelo
mais identificado como pratica de ensino e menos habilitado a educar. Teorias de
aprendizagem atuais concordam com Paulo Freire afirmando que esse modelo de escola se
encontra ultrapassado, devido a ag¢dao passiva do aprendiz, que é visto como um mero
ouvinte de informacdes, informacgdes estas que na maioria das vezes nao se relacionam com
os conhecimentos prévios do estudante. (SILVA, 2001).

Devido a isso, encontramos em nossas escolas um elevado nuimero de evasdo
escolar, podendo se considerar a falta de motivagdo como uma das causas principais da
diminuicdo da frequéncia. Nossos alunos no decorrer de sua vida académica vao
acumulando dificuldades e essa frustracdo acaba gerando o abandono. As dificuldades
escolares geram a perda do interesse, e assim a escola do século XXI tornou-se algo chato,
desmotivador e entediante. Urge a necessidade de inovagdo para nosso sistema
educacional. (LOCATELLI, 2018).

Reformular nossas escolas e transforma-las em um espaco de aprender e gerar
conhecimento, certamente passou a ser um dos principais desafios para a educacdo desse
século. Isso porque, infelizmente em nossas escolas, além de alunos desmotivados, também
contamos professores e gestores na mesma situacdo, a ndao geracao da aprendizagem, a
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desvalorizacdo a violéncia e o desrespeito vivido por esses profissionais acabam
influenciando negativamente o sistema de ensino, agravando a situacdo da educacdo no
Brasil.

Urge repensar os modelos pedagdgicos, os métodos de ensino, as ferramentas e os
recursos até entdo utilizados, por nossos docentes. Buscar novos métodos mais eficientes e
modernos, que estejam de acordo com a realidade de nossos alunos e que caminhem lado a
lado com o0 momento em que vivemos — a era tecnoldgica-. Afinal, se a escola continuar a
ensinar da mesma forma de séculos atras, continuara colhendo os mesmos resultados.

Vivemos em novos tempos ndo ha como negar que os tempos sdo outros, portanto,
as formas de ensinar também devem se adequar a esse tempo. Cabe a Escola buscar novas
formas de ensinar, para, assim, alcancar um novo jeito de aprender, que seja realmente
eficiente/eficaz. Concluimos esse questionamento com o dado que desde o final dos anos
80, as escolas ja vém sendo equipadas com tecnologia, portanto, atualmente tanto escolas
publicas como privadas, disponibilizam de iniumeras ferramentas tecnoldgicas, sedo assim,
essa ferramenta inovadora para a aprendizagem ja se encontra em nossas escolas, faltando
apenas a sua utilizacdo. (ALMEIDA; PRADO, 2005).

A ideia do uso das TICs como ferramenta facilitadora tanto para nosso dia a dia como
para o processo de ensino-aprendizagem, estd relacionada ao simples fato da tecnologia
entrar na vida do homem para facilitar, desenvolver habilidades, reformular relagdes,
diversificar os espacos de construcdao do conhecimento, revolucionar processos e
metodologias e permitir um novo didlogo entre o individuo e o mundo, a tecnologia veio nos
trazer uma nova visdao de mundo e uma nova forma de nos relacionarmos a esse mundo.
(VIEIRA, 2003).

As maquinas nos servem como apoio contribuindo para o desenvolvimento do
conhecimento, melhora a pratica pedagdgica, aumenta a estimulagdo, a participacdo, a
investigacdo e a construgdao de novos caminhos para a aquisicdo do conhecimento. O
computador coloca os alunos diante de situa¢des problemas, deste modo, eles necessitam
utilizar toda sua estrutura cognitiva para buscar solugdes, proporcionando assim maior
autonomia e protagonismo aos nossos estudantes no processo de aprendizagem. Sem
duvida é uma poderosa ferramenta, devido as multiplas possibilidades que seu uso fornece.

O uso de tecnologias como apoio para o ensino esta evoluindo rapidamente nos
ultimos anos, apresentando uma ideia de educagao que ultrapassa os muros e as atividades
escolares. Vivemos em uma nova realidade, onde a disseminag¢do do conhecimento se dd em
alta velocidade. As tecnologias trouxeram a escola a novos horizontes, onde o professor esta
mais préximo do aluno, adaptando suas aulas, fazendo com que o aprender ocorra por meio
de descobertas, facilitando a criacdo de projetos pedagdégicos e desenvolvendo o
conhecimento de forma integrada. De fato, sua utilizacao torna-se a cada dia mais inevitavel,
nao ha como fugir ou ignorar a realidade em que vivemos.

Porém, ndao se engane apenas a utilizacdo de tecnologias ndao garante a
aprendizagem, o simples uso da tecnologia em sala de aula, para continuar realizando as
mesmas tarefas das mesmas formas, porém em um computador, ndo mudara nosso sistema
de ensino e nem os baixos indices da educacdo brasileira, a tecnologia é apenas um
instrumento a servico da construcdao e apropriacdo do conhecimento, para tanto deve ser

FAI'N
- ‘ Pré-Reitoria de Extensiio LJFSCQI,



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

‘ Ressignificando a presencialidade

acompanhada de uma formacdo de professores responsdveis e com potencialidades
pedagdgicas verdadeiras (ANDRADE, 2005).

Sendo assim nos deparamos com um segundo dilema, mesmo sabendo de todo o
potencial que a tecnologia possui esse recurso em nossas escolas ainda encontram uma
enorme resisténcia a seu uso, as escolas ainda preferem proibir o uso da tecnologia a se
adequar a ela, a falta de informacdo e de qualificacdo dos docentes ou até mesmo a
dificuldade que certos professores tém em compreender que nem tudo o que é ensinado
interessa a todos da mesma maneira, torna o uso da tecnologia uma utopia em nossas
escolas.

Mudar esse cenario é tarefa do professor, sendo fundamental, tornar o ato de
aprender algo motivador, interessante, envolvente e ludico, e é isso que a tecnologia faz.

Muitos pesquisadores concordam que o primeiro paco para a aprendizagem é o
estimulo, portanto, a metodologia é fundamental nesse processo, pois, é ela que fornece
esse estimulo ao aluno. Metodologias tradicionalmente utilizadas para ensinar e aprender
estdo causando um declinio no sistema de ensino, isso se evidencia ao analisarmos os
indices da educacdo, que demonstram ser pouco provavel a formacdo de profissionais
capazes de responder aos desafios do novo cenario mundial, para tanto, nossos docentes
necessitam de cursos de aperfeicoamento, que os preparem para essa nova forma de
ensinar. Educadores, é necessario ensinar os alunos como aprender, e ndo apenas 0s
conteudos curriculares preparando-os para toda uma vida de aprendizagem. Podemos citar,
a nova base comum curricular que trata o ambiente escolar como um lugar a se desenvolver
competéncias e habilidades em nossos alunos que transcendem as disciplinas curriculares.
(GOMES; HENRIQUES; MENDES, 2008).

Aos docentes que tem medo do uso das tecnologias, deve-se fazer um trabalho de
conscientizagao para que este entenda que ao contrario do que muitos pensam a tecnologia
nao dispensa o professor, e sim o desafia a mudar e aprimorar suas técnicas, fazendo com
gue o professor trabalhe de maneira diferente.

Logo, ndo basta o docente utilizar-se de tecnologias para melhorar o ensino, é
necessario que o professor tenha clareza das suas intengbes e objetivos pedagdgicos. Para
nao usar a tecnologia para continuar fazendo a “mesmice”. Tecnologias por si s6 ndo sdo
veiculos para a aquisicdo de conhecimentos, capacidades e atitudes, ela necessita estar
integrada em potentes ambientes de ensino-aprendizagem, por si sé ela ndo basta, é
essencial nesse processo o papel do professor, porém, ndo um professore detentor do
conhecimento, mais um professor mediador de conhecimento. Ndo é a tecnologia que fard o
aluno refletir sobre os resultados, analisando-os e buscando novas informagdes, sera vocé
professor! No entanto, para se fazer o novo deve-se fazer diferente. (LOCATELLI, 2018).

O uso do computador inicialmente serda um trabalho a mais ao professor, pois para
seu uso ha a necessidade de muito planejamento, para a concepgao e a realiza¢cdo de agbes
educacionais inovadoras baseadas na cooperacdo, portanto, inicialmente devera haver uma
adaptacdo por parte dos docentes, afinal para alcangar o objetivo proposto “a melhora na
aprendizagem” a troca aluno tecnologia, ndo pode ser feita de qualquer maneira, é
necessario um mediador — Professor — que auxilie na construcdo do conhecimento. (VIEIRA,
2003)
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Assim, a inclusdo de tecnologias no ensino, remete a um novo paradigma - ndo sé
tecnolégico - e sim de ocorrer uma transicdo do modelo de estrutura organizacional
hierarquica fechada, o que de fato ndo é nada facil.

Portanto, a obtencdo de bons resultados, depende do bom uso desse instrumental, e
ndo apenas do seu uso. Usar o computador para continuar realizando as tarefas tradicionais
de decorar, ndo vai mudar em nada a educacdo, sé ird manter tudo da mesma forma que
estd. Concluimos entdo, que o poder da tecnologia ndo estda em fazer antigos processos
funcionarem melhor, e nem é esse nosso objetivo, mas é permitir o rompimento com as
antigas regras, criando novas formas de trabalho, com resultados diferentes dos atuais.

Para exemplificar a utilizacdo das TIDCs, abaixo citamos alguns recursos tecnoldgicos
gue podem ser utilizados no cotidiano das salas de aulas enriquecendo as aulas e motivando
aos discentes, bem como os objetivos de seu uso, pois, como explicado acima o simples uso
ndo gera conhecimento é necessario possuir os objetivos bem claros para que o docente
planeje seu uso da forma como achar mais adequada para a sua disciplina e para a
aprendizagem que ele quer trabalhar.

Tabela 1. O titulo de tabelas e quadros vem antes da sua inser¢do, sendo a tabela e seu titulo
centralizados. O titulo deve estar em Calibri 11.

Recurso Objetivo
Livros Esses recursos ajudam professores e alunos a contextualizarem e
digitais conectarem os conteudos, tornando o conhecimento mais aprofundado.

Esses recursos ajudam professores e alunos a contextualizarem e
conectarem os conteudos, tornando o conhecimento mais aprofundado.
Gamificacdo | A gamificagdo consiste em trazer a dinamica dos games para a sala de aula.
Jogos que podem ser trazidos para a sala de aula sdo o desafio, que estimula
os alunos a se superarem; a definicdo de objetivos, que ajuda o estudante a
manter o foco nas tarefas; e a competi¢do, que aumenta o engajamento
quando incentivada de maneira saudavel.

Avaliacao As avaliagGes online tém muito a contribuir - tanto no que diz respeito ao
online tempo de correg¢ao quanto aos resultados dos alunos.

Torna-se possivel acompanhar, por exemplo, a taxa de acerto por conteudo
ou habilidade, bem como a taxa de marcagao por alternativa.

Com isso, a escola tem informagdes muito valiosas que a ajudam a aprimorar
constantemente as praticas pedagdgicas.

Aplicativos Ja existem varios aplicativos voltados especialmente para criangas e para a
area de educac¢do, com os mais diferentes objetivos pedagdgicos. Eles
incluem desde jogos interativos para pequenas criangas até programas
avancgados que ajudam alunos a aprender uma nova lingua ou melhorar
habilidades como memédria e concentragao.

Exemplos: Monkey Preschool Lunchbox , Lumosity, Teacher for Pebble , etc.
Redes sociais | As redes sociais tém grande potencial de contribuir com o processo
educativo - tanto dos alunos quanto dos professores e da gestdo escolar.
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A criacdo de grupos, por exemplo, é uma pratica que tem muito a contribuir.
Grupos criados com os alunos possibilitam que os professores enviem
materiais diferentes e interessantes, que atraem a atencao dos alunos, mas
qgue fogem do formato padrdo que é visto em sala.

FONTE: Elaborado pela autora.

3. CONSIDERAGOES FINAIS

A escola ndo tem como se manter alheia ao contexto social, econémico, politico,
assim como aos avancos tecnoldgicos encontrados em nossa sociedade atual. O sistema
educacional anseia por mudancas no ensino-aprendizagem, os métodos de ensino
tradicionais que usamos ha séculos se tornaram ineficientes e ineficazes. A realidade vivida
em nossas escolas hoje é que a maioria dos nossos alunos se encontra desinteressados,
desmotivados e com dificuldades acumuladas, perdeu-se o sentido em aprender.

Portanto, é necessario que o professor faca uma reflexao critica sobre sua pratica
pedagdgica. Mudar a forma de ensinar para assim desenvolver alunos protagonistas e
autonomos que estejam preparados para uma vida toda de aprendizado, formado, cidaddos
aptos a virem em sociedade de forma critica e reflexiva.

Na busca, de novos métodos de ensino-aprendizagem, encontramos hoje na
tecnologia um enorme potencial para evoluir a educacdo, tornando a aprendizagem mais
dinamica, enriquecendo-a, colaborando para que o conhecimento adquira um grau maior de
significacdo para os alunos, estimulando-os e incentivando-os, a tornarem-se atores
principais na construcdo de seu conhecimento. (GABINI; DINIZ, 2009).

A utilizagdo dos recursos tecnoldgicos enriquece a aprendizagem, além de auxiliarem
na dinamica do aprender, deste modo, o conhecimento antes desconectado a realidade de
nossos alunos, se tornam significativos. A tecnologia estimula, incentiva, torna o aprender
divertido e prazeroso, proporcionando novas formas de avaliar, produzir conteddos, além de
ter uma vasta gama de recursos e formas de utilizacdo, basta que o professor utilize sua
criatividade.

Se por um lado encontramos certa resisténcia dos professores em utilizar a
tecnologia, seja por ndao saber muito bem usar, seja por medo de achar que a tecnologia
pode tomar o seu lugar em sala de aula, por outro lado, podemos pensar em tudo que a
tecnologia pode proporcionar para a educag¢ao. Nossos alunos nasceram na era digital,
entdo, porque ndo deixar que eles nos passem os vastos conhecimentos que possuem ou até
mesmo a facilidade de mexer nesses recursos, afinal, o docente ndo é detentor do
conhecimento e sim mediador, temos que estar abertos a ndo sé ensinar mais a aprender
com nossos alunos. E quanto ao medo da tecnologia substituir o professor, se assim fosse
nossos alunos nao precisariam ir para as escolas, pois, possuem contato com a tecnologia
desde sua infancia, assim pode-se afirmar que, ter apenas contato com o conhecimento nao
gera aprendizagem é necessario que este conhecimento seja mediado para que possamos
absorvé-los, diante disso concluimos que a figura do professor é essencial e insubstituivel
para a educacao.
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O docente em nosso cenario atual vem sendo desafiado a mudar. No entanto, para
gue isso ocorra, sdo necessarios professores capacitados, preparados, que tenham
consciéncia da sua importancia no processo de aprendizagem e saibam que a utilizacdo da
tecnologia ndo dispensa o professor, e sim o desafia a mudar, auxilia-o a aprimorar suas
técnicas para que possa trabalhar de maneira diferente em sala de aula, deixando para tras
o modelo de ensino tradicional que ainda perdura em nossas escolas.

Resumindo, por meio da tecnologia, a aprendizagem vista até hoje, como complexa
ou até mesmo desinteressante por estar distante da realidade, se tornam mais divertidas e
empolgantes. Autores sdo unanimes em confirmar que a tecnologia no ensino desperta a
atencdo e motivacdo em aprender.

Concluimos assim, que a tecnologia é de fato uma possivel solu¢cdo para melhorar a
aprendizagem em nosso sistema de ensino atual que é tdo desacreditado pelos nossos
alunos e criticado por estudiosos e pesquisadores.
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