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Resumo:

Na Sala de Aula Invertida (SAl) os conteudos séo estudados previamente, permitindo que
0s momentos presenciais sejam voltados a resolugdo de problemas e a elaboragdo de
projetos. A implementacdo da SAl utilizou pressupostos sociointeracionistas, bem como
um Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem (AVEA) para estimular o protagonismo
juvenil. Nesse contexto, o presente trabalho tem como objetivo analisar a aplicagcdo de
uma experiéncia educacional que utilizou um AVEA, associado a principios
sociointeracionistas, na implementagcdo da SAl. O estudo caracterizou-se como uma
abordagem qualitativa, na qual mensurou-se a constru¢do de conhecimentos por meio da
participa¢do dos alunos nos foruns. Ja a percepgdo dos estudantes foi aferida por um
questiondrio. Os resultados obtidos demonstram que a metodologia contribuiu para que,
ao longo da aplicagdo da SAl, os alunos assumissem posturas mais auténomas e
colaborativas. Ao avaliarem a abordagem educacional implementada, os estudantes
indicaram satisfacGo em relagdo aos procedimentos e ferramentas utilizadas.
Palavras-chave: Sala de Aula Invertida, Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem,
Sociointeracionismo.

Abstract:

From the Flipped Classroom (FC) concept the students are in advance in touch to the
theoretical contents. Hence in face-to-face class moments, the students can be focused on
problem-solving and project development. The FC implementation adopted socio-
interactionist assumptions as also Virtual Teaching and Learning Environments (VTLE) to
stimulate youth protagonism. In this context, the present research aims to analyse the
application of an educational experience that used an VTLE, associated with socio-
interactionist principles, in the implementation of the FC. The research was characterised
as a qualitative approach, in which their knowledge development was evidenced through
the students' participation in the forums. The students' perception was analysed by a
questionnaire. The results show that the methodology contributed to the students'
autonomy and also collaborative behaviour during FC appliance. Related to the
methodological procedures and tools the students presented positive feedback from their
experience.

Keywords: Flipped Classroom, Virtual Environment of Teaching and Learning,
Sociointeractionism.
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1. Introdugao

A escola, enquanto instituicdo destinada ao conhecimento coletivo, ndao tem
estimulado alguns principios educativos, como a descoberta, a inventividade, a autonomia e
a colaboracdo. A escola dita atual € composta por salas de aula com a mesma estrutura e
métodos da educacdo do século XIX. Nesse contexto educacional, ainda se verifica a existéncia
de alunos passivos e de professores detentores e transmissores do conhecimento, o que
coloca a escola num descompasso em relagdo as transformacgdes ocorridas no mundo, nas
ultimas décadas (AMORIM, 2016; VALENTE, 2014).

Diante da necessidade de alterar as praticas educacionais tradicionalmente utilizadas,
destaca-se a SAl, a qual é definida como uma metodologia ativa em que o aluno estuda os
conteudos previamente e a aula passa a ser voltada para a realizacdo de perguntas, discussoes
e atividades praticas (VALENTE, 2014). De acordo com Khan (2013) e Moran (2015), essa
dinamica permite que a sala de aula se torne um ambiente de colaboracgdo, e ndo apenas de
escuta passiva dos conteudos.

A fim de viabilizar a implementacdo da SAIl, é comum a utilizacdo de Tecnologias
Digitais de Informacdo e Comunicacdo (TDIC), as quais colocam-se como ferramentas para
ressignificar prdticas educativas (VALENTE, 2014; MORAN, 2015). Dessa forma, durante a
inversdo da sala de aula, os conteudos foram disponibilizados por meio de um AVEA, no qual
também ocorrem processos de mediagao e de interagdo através dos féruns.

A utilizacdo desse recurso pedagdgico digital, associado a uma metodologia ativa,
fundamenta-se teoricamente nas perspectivas do sociointeracionismo, cujas premissas sdo
baseadas na importancia do contexto sociocultural para a construcdao de conhecimentos, ja
que salienta que o desenvolvimento pleno do ser humano se relaciona ao contato social com
outros individuos da sua espécie (REGO, 2014).

Nesse cendrio, o presente artigo tem como objetivo analisar a aplicacdo de uma
experiéncia educacional que utilizou um AVEA, associado a principios sociointeracionistas, na
implementacdo da SAIl. A fim de alcancar esta finalidade, a pesquisa seguiu uma abordagem
qualitativa e utilizou a participacdo dos alunos nos féruns, bem como um questionadrio
enquanto instrumentos de coleta de dados.

Esclarece-se que a analise feita neste artigo priorizou os momentos ndo presenciais da
SAl e faz parte de uma pesquisa mais ampla, desenvolvida durante o Mestrado Profissional
em Ensino e suas Tecnologias, ofertado pelo Instituto Federal Fluminense. Tal pesquisa buscou
investigar se a inversdo da sala de aula, associada as TDIC e a teoria sociointeracionista,
contribui para a construcdo de conhecimentos geograficos de alunos do 82 ano do Ensino
Fundamental II.

Tendo em vista o exposto, este artigo encontra-se estruturado em cinco subsegdes,
além desta introducdo: a secdo 2 traz uma discussdo sobre as alteracdes no processo 2
educacional, geradas pela implementacao da SAl. Nas sec¢des 3 e 4, respectivamente, sdo
apresentadas discussdes a respeito do recurso pedagdgico digital utilizado, bem como sobre
as contribuicdes de pressupostos sociointeracionistas na implementag¢ao de uma metodologia
ativa. Na secdo 5 apresentam-se os procedimentos metodoldgicos, os quais sdo seguidos pela
secdo 6, que descreve os resultados e pela secdo 7, que salienta as consideracbes que
concluem este artigo.

FAIN
A\ mommeameinste | JFSCr



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

‘ Ressignificando a presencialidade

2. A Sala de Aula Invertida e as mudangas nas formas de ensinar e de aprender

A SAl é definida como uma abordagem educacional em que “[...] o aluno estuda antes
e a aula se torna um lugar de aprendizagem ativa, onde ha perguntas, discussdes e atividades
praticas.” (Valente, 2014, p. 158). Essa dinamica torna necessaria a altera¢do dos elementos
tipicos de uma aula tradicional, o que ocorre por meio da reestruturacdo do tempo e do
espaco, bem como pelas mudancas nas praticas educacionais desenvolvidas no decorrer do
processo de construcdo de conhecimentos. De acordo com Moran (2015), tais alteracGes
permitem que a sala de aula se torne um ambiente de colaboragao, e ndao apenas de escuta
passiva dos conteudos.

A busca pelo protagonismo juvenil é o elo entre a SAl e as metodologias ativas, as quais
caracterizam-se enquanto praticas pedagdgicas que estimulam o envolvimento dos alunos em
atividades praticas, a fim de desenvolver a capacidade critica e a interacdo entre alunos e
professores (VALENTE et al., 2017). A relacdo entre a SAl e as metodologias ativas também é
destacada por Mattar (2017) ao salientar que a inversdo da sala de aula ressignifica as praticas
tradicionalmente utilizadas por meio do incentivo a descoberta, a inventividade e a
autonomia, levando o aluno a abandonar a posicao meramente receptiva.

Diante do que foi exposto, a SAl pressupOe alteracdes na postura tradicionalmente
desempenhada pelos alunos. Entretanto, as mudanc¢as também afetam profundamente a
pratica docente, pois o professor precisa repensar os métodos empregados, a fim de
desenvolver um trabalho sistematizado, porém ndo mais centrado na transmissdo de
conhecimentos. Segundo Valente (2014), por se tratar de uma metodologia ativa, o professor
que inverte a sala de aula deve assumir a fungdo de orientador, ja que:

[...] cabe ao professor conduzir a aula, mas agora também de uma maneira
muito diferente do que nas metodologias tradicionais. Um dos desafios da
Sala de Aula Invertida é justamente preparar os professores para
renunciarem ao controle do processo de ensino e aprendizagem, ja que,
como em praticamente todas as metodologias ativas [...], deixam de ser os
transmissores de conhecimento para se tornarem orientadores, que agora
ndo ocupam mais o centro de um dos lados da sala, mas devem se
movimentar de forma nao linear por ela. (MATTAR, 2017, p. 37).

Apesar da origem da SAl remontar aos anos 2000 (RIOS, 2017; ALMEIDA, 2017), nado
sdo recentes as teorias e propostas de trabalho pedagdgico que evidenciam a importancia das
praticas docentes serem baseadas em principios de mediacdo, bem como as vantagens de
uma aprendizagem que estimule a descoberta e a autonomia.

Respaldado nos pressupostos da Epistemologia Genética, Piaget (2007), evidencia que
o conhecimento sé é obtido por meio da a¢do do aluno sobre o objeto do conhecimento,
sendo os problemas cotidianos os grandes motivadores da busca pela aprendizagem. Ja Freire
(1993; 1982), por meio da pedagogia libertadora, faz duras criticas a praticas reprodutivistas 3
do conteudo. Em seu trabalho na alfabetizacdo de adultos, valorizam-se praticas docentes
baseadas no didlogo e na troca de conhecimentos sobre realidades distintas, além de
problematizagdes que estimulam os educandos a identificar e resolver problemas inseridos
em sua realidade.
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Ausubel (MOREIRA; MASINI, 2001), pela Teoria da Aprendizagem Significativa, salienta
a importancia da descoberta no processo de aprendizagem. Ja Vygotsky (2001; 2007), por
meio das perspectivas da teoria sociointeracionista, evidencia o aprendizado como um
processo de natureza coletiva e interativa em que treinamentos meramente mecéanicos sdo
ineficazes.

Em comum, as teorias supracitadas, possuem a perspectiva de que o aluno é o sujeito
ativo de sua aprendizagem. Mas, se no passado as limitacdes técnicas dificultavam o
protagonismo juvenil, atualmente, tornou-se emergente repensar as formas de aprender e de
ensinar. Segundo Valente et al. (2017), um dos maiores desafios da educagdo é rever as
propostas educativas tradicionalmente utilizadas, a fim de superar a instrucdo ditada
exclusivamente pelo livro diddtico, centrada na transmissdao dos conteldos e na passividade
dos alunos. Essa reflexdao envolve a implementacdao de metodologias que coloquem o aluno
como protagonista do processo educativo (AMORIM, 2016; MORAN, 2015).

Uma das alternativas para tentar tornar a educagdao um processo mais dinamico e
voltado para as exigéncias da sociedade do conhecimento é o desenvolvimento de praticas
educativas que utilizem TDIC. Segundo Valente (2014, p. 144), no processo de intensas
mudangas culturais, politicas, socioecon6micas e cientificas vividas pela sociedade
contemporanea, o uso de TDIC tem o importante papel de “[...] criar situagdes de
aprendizagem para estimular a compreensdo e a construgdao de conhecimento”. Assim, as
possibilidades oferecidas pelo atual estagio de desenvolvimento tecnoldgico viabilizam
alteracdes na maneira de se pensar e de se estruturar a educacao.

Deste modo, as perceptivas supracitadas vdo ao encontro dos pressupostos elucidados
por Moran (2015), o qual considera a SAl como um dos modelos mais interessantes para
combinar tecnologia e metodologias de ensino, pois concentra, no virtual, as informagdes
basicas e, na sala de aula, atividades mais criativas e supervisionadas, em um contexto que
pode combinar aprendizagem por desafios, projetos, problemas reais e jogos.

A utilizagao de TDIC na implementagdao da SAl relaciona-se com a utilizagao de
plataformas educacionais digitais que viabilizam a organizacdo e o acesso dos alunos aos
materiais tedricos. Tais recursos também sdo importantes ferramentas para a interagao e a
colaboracdo entre os envolvidos no processo de construgdo de conhecimentos (MASSENSINI,
2017). Segundo Moran (2015), mesmo em escolas com recursos limitados é possivel
incorporar propostas em plataformas on-line, utilizando os celulares dos alunos e buscando
parcerias com espagos mais conectados.

3. A utilizagdo de um Ambiente Virtual de Ensino e Aprendizagem enquanto
recurso pedagogico digital

Na SAl, os materiais tedricos podem ser disponibilizados em diferentes formatos,
especialmente por meio de ferramentas on-line (BACICH et al., 2015). Desse modo, os AVEA
sao fundamentais para viabilizar a organizacdo e o acesso dos alunos aos conteudos, bem
como sdo importantes ferramentas para a interagdo e a colaboragao entre os envolvidos no
processo de construcdo de conhecimentos (MASSENSINI, 2017; ORTEGA et al., 2017).
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A expressao AVEA é usada para designar espacos virtuais de ensino e aprendizagem a
distancia, assim como os termos plataforma e ambiente (HACK, 2011). De acordo com Grossi
et al. (2013), o final da primeira década dos anos 2000 é marcado pela reducdo das fronteiras
espaciais e temporais em todos os ambitos sociais, inclusive o escolar. Este periodo caracteriza
o surgimento dos Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVA) e a expansdo da Educacdo a
Distancia (EaD).

Considera-se como AVA ferramentas pedagdgicas e comunicativas que utilizam
recursos digitais para mediar a aprendizagem e cujos sistemas sao desenvolvidos para fins
educacionais (MATTAR, 2011; PIVA JUNIOR et al., 2011; VILACA, 2013). Mattar (2011) destaca
os AVA como uma marca registrada da Educacdo a Distancia e, mais recentemente, do Ensino
Hibrido. Entretanto, pesquisas realizadas por Hack (2010), Grossi et al. (2013) e Tafner et al.
(2010) apontam que essa expressao esta ultrapassada, sendo substituida pelo termo AVEA.

Os AVEA correspondem a uma denominagdo mais abrangente, a qual compreende as
acOes de ensino fundamentais a aprendizagem. Para Nardin et al. (2009), essas plataformas
enfatizam e valorizam o papel do professor em planejar, organizar, implementar e avaliar as
atividades presentes no ambiente. Tais autores salientam que a diferenca fundamental entre
um AVA e um AVEA esta nas potencialidades que este ultimo oferece para a comunicagao e a
interacdo, ja que parte do principio de que a aprendizagem esta diretamente vinculada ao
ensino, por meio de um processo sistematico e organizado (NARDIN et al., 2009).

Outra diferenca entre esses ambientes de aprendizagem, é descrita por Roncarelli
(2007), ao elucidar os quatro pilares que os AVEA contemplam: sistematizacdo, organizacao,
intencionalidade pedagdgica e carater formal/institucional. Para Almeida (2003), os AVEA
permitem a integracdo de diversas midias e recursos, bem como apresentam informacgdes de
maneira organizada e permitem a interagao entre as pessoas e os objetos de conhecimento.
Nesse contexto, a op¢do em utilizar o termo AVEA concentra-se no fato de que, nesse
ambiente, é possivel desenvolver atividades que promovam ambas as partes do processo
educativo: o ensino e também a aprendizagem.

O AVEA escolhido para desenvolver a inversao da sala de aula foi o Schoology, que,
segundo Rangel et al. (2018), caracteriza-se como uma plataforma que possui versdo gratuita
e paga. Entretanto, optou-se por sua versdo gratuita, a qual dispde de varias ferramentas,
como a criacdo de perfis para as disciplinas de um curso, a organizacdo de grupos de discussao,
o agendamento de calenddrio sincronizado com todos os alunos, bem como o
armazenamento e a organizacdo de materiais para as aulas.

Trata-se de um recurso pedagdgico digital baseado em Computacdao em Nuvem, o que
permite a sua utilizagdo por professores de escolas publicas. Portanto, ndo ha necessidade do
apoio de gestores e da infraestrutura tecnolégica da instituicdo educacional, ja que ndo é
preciso instald-lo em servidores da instituicdo de ensino (RANGEL et al., 2018). Além disso,
este AVEA possui a interacdo como uma de suas caracteristicas mais marcantes, pois a 5
ferramenta férum, envio de mensagens privadas, chats e comentarios na timeline do sistema
permitem a comunicacdo entre professores e alunos (SCHOOLOGY, 2018). Também possui
interface e caracteristicas de utilizacdo semelhantes a de uma rede social digital bastante
disseminada entre as novas geragoes (RIBEIRO, 2019).
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Segundo Andrade e Lopes (2015), a utilizacdo de um ambiente virtual ndo significa
simplesmente transferir praticas educativas do modelo pedagdgico tradicional para a o
formato digital, mas, sobretudo, explicitar, definir e construir concepg¢des pedagdgicas com
novas bases epistemoldgicas para esse novo cendrio, o qual favorece a construcdo de
conhecimentos por meio dos principios de liberdade, criatividade e desenvolvimento critico
dos alunos.

Nesse contexto, os pressupostos dos AVEA salientados, especialmente os do
Schoology, vao ao encontro das necessidades tecnoldgicas da SAI, bem como tornam possiveis
a aplicacdo dos fundamentos da teoria sociointeracionista a abordagem educacional proposta
no presente trabalho.

4. As contribui¢cdes da teoria sociointeracionista na implementacao de uma
metodologia ativa

Para que os conhecimentos sejam construidos por meio da participacdo ativa dos
alunos, é importante destacar o papel desempenhado pelos processos de mediacdo e de
interacdo. Deste modo, o presente artigo fundamenta-se na teoria sociointeracionista, a qual
refere-se a teoria de aprendizagem formulada pelo psicélogo bielo-russo Levy Vygotsky.

Apesar de também ser denominada como sécio-histdrica e histérico-cultural, adotou-
se a nomenclatura sociointeracionista para definir esta abordagem marxista do
desenvolvimento intelectual humano. De acordo com Rego (2014), a premissa de que o
homem constitui-se como tal por meio de suas intera¢des sociais, podendo ser visto como
alguém que transforma e é transformado por uma determinada cultura, caracteriza a teoria
vygotskiana como sociointeracionista.

A fim de relacionar tais pressupostos a realidades educacionais concretas, enfatiza-se
a relacdo entre a teoria sociointeracionista e as perspectivas da SAl, por meio de processos de
mediacdo e de interacdo na construcdo de conhecimentos. Nesse contexto, destaca-se que o
desenvolvimento individual envolve a interacdo com outras pessoas, ja que por meio do
envolvimento com seus pares, o individuo é capaz de colocar em movimento varios processos
de internalizacdo e de desenvolvimento que, sem a ajuda externa, seriam impossiveis de
ocorrer (BESSA, 2008). Sobre a necessidade da interacdo social para a aprendizagem, Rego
(2014, p. 17), ressalta que “[...] o desenvolvimento pleno do ser humano depende do
aprendizado que realiza num determinado grupo cultural, a partir da interacdo com outros
individuos da sua espécie”.

Dessa forma, é importante destacar a interagao aluno-aluno, ja que de acordo com
Rego (2014) para construir conhecimentos, é importante a interacdo entre pares, pois a
medida que recebe a ajuda de outra pessoa, problemas sdo resolvidos por meio do didlogo,
da colaboracdo e da experiéncia compartilhada, o que contribui para o desenvolvimento 6
potencial dos estudantes.

Mas, para que a aprendizagem seja potencializada pelo contato social, é necessario
que a utilizagdo de procedimentos educacionais que valorizam a imitagdo seja reavaliada, pois
dessa forma o aprendizado é tido como um processo puramente mecanico, o que vai de
encontro aos postulados vygotskianos. Portanto, a SAIl, enquanto uma metodologia ativa,
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viabilizada por recursos pedagdgicos digitais, caracteriza-se como uma maneira de aplicar as
contribuicdes deixadas pela teoria sociointeracionista. Nesse contexto, a mediacdo e a
interagao sao fundamentais para a constru¢do de conhecimentos.

A mediacdo é definida por Vygotsky (2007) como uma caracteristica da cognicao
humana referente a internalizacdo de atividades e condutas sécio histéricas e culturais, a qual
compreende a utilizacdo de instrumentos e de signos na interacdo do homem com o espaco
social em que esta inserido. Kousolin (2003) elucida a mediacdo enquanto um processo
diverso, o qual assume diferentes formatos de acordo com o contexto em que se insere.
Porém, a mediagcdo humana é a mais relevante. Nesse sentido, a presente pesquisa considera
a mediacdo enquanto uma forma de interacdo entre os sujeitos inseridos no ambiente
educacional por meio de processos que valorizam a autonomia dos alunos na construcdo de
conhecimentos.

Entretanto, para que o professor atue enquanto mediador do processo educativo, é
preciso que o docente escolha conexdes culturais relevantes e adequadas para cada momento
especifico, pois dessa forma sua interferéncia no processo de desenvolvimento dos alunos
serd eficaz (BEYER, 2006; PASSERINO et al., 2008).

No caso da mediacdo professor-alunos, é importante destacar que o papel do
professor ao demonstrar sua experiéncia no planejamento e organizacao dos conteudos,
como também na metodologia adotada, influenciam no envolvimento dos alunos com o
docente e no seu interesse pelos conteddos (SANTAROSA; RODRIGUES, 2009). Além disso, a
mediagdo professor-alunos deve constituir-se como um mecanismo voltado a promogdo da
autonomia dos estudantes (PASSERINO et al., 2008).

5. Desenvolvimento Metodolagico

A SAl foi implementada em uma escola publica, localizada no interior do estado do Rio
de Janeiro, durante o segundo bimestre letivo de 2019. Tal experiéncia educacional ocorreu
durante as aulas de Geografia de duas turmas de 82 ano do Ensino Fundamental Il e abrangeu
os conceitos de regido e de regionalizagdo, bem como a Regionalizagdo em paises capitalistas
e paises socialistas.

Para tanto, optou-se por uma pesquisa qualitativa, por meio de uma abordagem do
tipo intervengdo pedagdgica (DAMIANI, 2013). A fim de contribuir para a construgdo dos
conhecimentos geograficos dos alunos durante os momentos on-line da SAl, mediante o
estudo prévio dos conteudos, utilizou-se o AVEA Schoology.

A organizac¢do do Schoology considerou os principios sociointeracionistas de media¢do
professor-aluno e de interagdo aluno-aluno, ja que além dos materiais para o estudo dos
conteudos, foram criados dois féruns para o esclarecimento de duvidas de cada aula. Para
estimular a participacao nos féruns, atribui-se 1,0 pontos para a interacdo em cada um dos
espacos de didlogo, o que somou 2,0 pontos ao final do bimestre.

Para alcancar a nota maxima na participacado dos féruns, era necessario fazer ao menos
dois comentarios: um a respeito do questionamento inicial do professor e outro interagindo
com algum colega. Também considerou-se o conteddo dos comentarios, ja que participacdes
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envolvendo explanagdes breves, como “concordo” ou “discordo” ndo obtiveram pontuacao
maxima.

No planejamento inicial, a participacdo nos féruns estaria relacionada apenas as
duvidas dos alunos sobre os conteldos. Entretanto, mudou-se a estratégia a fim de incentivar
o uso dessa ferramenta de comunicacdo. Desse modo, no forum “Duvidas (Aula 1)”, a
participacdo dos alunos intensificou-se a medida que os estudantes responderam a
guestionamentos sobre os materiais disponibilizados para o estudo prévio dos conteludos de
regido e de regionalizacdo. Nesse férum, dos 63 alunos matriculados, 40 (63%) participaram
das discussdes.

J4 no féorum “Duvidas (Aula 2)”, ao notar a dificuldade dos alunos em identificar
corretamente as caracteristicas do capitalismo e do socialismo, solicitou-se que os estudantes
assistissem novamente ao video contido no material de apoio que tratava desse tema. Em
seguida, deveriam responder a questdes sobre a Guerra Fria e os sistemas econdmicos
envolvidos nesse conflito. Nesse forum, dos 63 alunos matriculados, 49 (78%) interagiram sob
a mediacdo da docente.

Para coletar dados a respeito da construcdo de conhecimentos, analisou-se a
participacdo dos alunos nos foruns. Para tanto, consideram-se os comentdrios dos estudantes
a respeito dos conteudos abordados. Por meio desses momentos de interacao também foi
possivel verificar qual foi a postura dos alunos durante a implementacdo da SAL.

Quanto a satisfacdo dos alunos em relacdo a abordagem educacional utilizada, aplicou-
se um questionario ao final do processo de inversdo da sala de aula. Nesse questionario,
buscou-se identificar, entre outras questdes, a percepcao dos estudantes em relacdao aos
procedimentos e ferramentas usadas.

Os dados coletados pelos instrumentos supracitados foram analisados a partir do
referencial tedrico que embasou este artigo. As apreciacGes a esse respeito sdo salientadas na
secdo seguinte, a qual discute os resultados obtidos no decorrer da inversdo da ala de aula.

6. Andlise de Resultados

Os dados coletados por meio da participagdo dos alunos nos féruns chamam a atencgao
para fato de alguns estudantes ndo terem participado tdo assiduamente do primeiro
momento de interacdo, o que segundo Castro et al. (2015), Moran (2004) e Valente (2014), é
comum no inicio da inversao da sala de aula, sendo este um dos maiores desafios durante a
implementacdo desta metodologia ativa. De acordo com Moran (2004, p. 54), “[...] alguns
alunos nao aceitam facilmente essa mudanca na forma de ensinar e de aprender. Estdo
acostumados a receber tudo pronto do professor, e esperam que ele continue ‘dando aula’
como sinénimo de ele falar e os alunos escutarem.”.

Entretanto, a medida que a SAl vai sendo implementada, os alunos percebem os
beneficios da participacdo nos momentos ndo presenciais (MORAN, 2004; VALENTE, 2014).
Tal perspectiva foi confirmada quando analisou-se os dados referentes a interagao dos alunos
nos féruns, a qual ocorreu de forma gradativa, sendo o segundo féorum dotado de mais
interacOes, se comparado ao primeiro.
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A partir da andlise das interacdes nos féruns também foi possivel constatar que, ao
longo da implementacdo da SAl, os alunos foram adquirindo mais autonomia e passaram a
colaborar uns com os outros por meio da intera¢dao aluno-aluno. Essa mudang¢a de
comportamento estd diretamente relacionada a mediacdo professor-aluno, ja que as
mensagens da professora-mediadora foram direcionadas aos conhecimentos geograficos dos
alunos, bem como buscaram estimular a colaboracdo entre os estudantes.

Tais resultados reforcam o desafio constante que representa tornar a construcao de
conhecimentos um processo mais ativo. Segundo Moran (2015) e Valente (2014), para
conquistar mudancas mais profundas no estabelecimento de um processo educacional ativo,
é preciso desenvolver um trabalho continuo em que se altere as formas de ensinar e de
aprender. Dessa forma, o desafio que se coloca para esta e para outras iniciativas que utilizam
a SAl, estd na necessidade de dar prosseguimento as praticas que estimulem os alunos a serem
mais autébnomos e proativos.

Em relagdo a percepgao dos alunos sobre o AVEA utilizado, destaca-se que quanto as
dificuldades encontradas na utilizacdo e no acesso ao Schoology, grande parte (91%) dos
alunos relataram que ndo encontram percal¢cos durante o uso deste recurso pedagdgico
digital, e apenas uma pequena parte (9%) dos estudantes relataram dificuldades com a
ferramenta.

A fim de investigar os motivos que levaram as dificuldades na utilizagdo e/ ou no acesso
ao Schoology, era necessario justificar quais foram os problemas enfrentados. Todos os alunos
relataram dificuldades no cadastro, pois ndo sabiam seus enderecos eletrénicos ou ndo se
recordavam de suas senhas. Tais resultados indicam que, mesmo sendo nativos digitais
(PRENSKY, 2001), os estudantes cometem erros basicos quando utilizam TDIC.

Quanto a avaliacdo geral do Schoology, 93% dos alunos consideraram o AVEA étimo e
7% consideraram-no bom. Em relacdo a afirmacdo de que as TDIC tornam os estudos mais
interessantes, todos os respondentes concordaram plenamente com a afirmativa. Tais
resultados sdo corroborados pela questdao em que os alunos precisaram se posicionar quanto
ao desejo das TDIC serem usadas com mais frequéncia nas aulas. A esse respeito todos os
alunos concordaram plenamente com a afirma¢do de que gostariam que as tecnologias
digitais fossem utilizadas mais vezes durante as aulas. Esta empatia dos alunos pelo uso
pedagdgico de tecnologias digitais é salientada por Moran (2015), Prensky (2001) e Valente et
al. (2017). Segundo tais autores, o cotidiano de boa parte dos estudantes é cercado pelo uso
de ferramentas digitais, e que as mesmas podem despertar o interesse dos alunos pelas aulas.

Portanto, salienta-se que a utilizacdo do AVEA Schoology, associado a principios
sociointeracionistas, mostrou-se exitosa na implementagdao da SAl. lIsso porque,
gradativamente, os alunos foram demostrando mais autonomia e estabeleceram relacées de
colaboracdo entre si. Dessa maneira, destaca-se a importdncia do papel mediador do
professor e a satisfacdo dos alunos em usar TDIC na constru¢do de conhecimentos
geograficos, bem como reforga-se a necessidade de que praticas educativas baseadas em
metodologias ativas ndo sejam estratégias isoladas e, sim, que se tornem cada vez mais
constantes.
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7. Consideragoes

A fim de n3o estar em descompasso com as novas formas de interagir e de se
comunicar, a educagdo precisa rever a ado¢ao de prdticas que ndo estimulam principios de
descoberta, autonomia e criatividade, bem como a instrucdo realizada apenas pelo livro
didatico e/ ou por recursos e estratégias pedagdgicas que n3o estimulam o interesse dos
estudantes. Para tanto, é preciso repensar estruturas e praticas educacionais que reproduzem
modelos do século passado e que ndao sao compativeis com a realidade dos alunos.

Frente aos novos desafios que se apresentam, torna-se necessario repensar e
reestruturar os atuais processos educacionais, o que pode ser realizado por meio da utilizacdo
do potencial pedagdgico das tecnologias digitais, as quais se colocam como uma das
alternativas para tentar tornar a educac¢do um processo mais dinamico e voltado para as
exigéncias e demandas contemporaneas.

Assim, a fim de utilizar as tecnologias digitais no processo de construcdo de
conhecimentos, associam-se tais ferramentas a metodologias que vao ao encontro de sua
dinamicidade. Nesse processo, as chamadas metodologias ativas fornecem uma variada gama
de propostas para integrar inovacOes tecnoldgicas ao processo educativo, bem como
permitem que teorias da aprendizagem como o sociointeracionismo sejam aplicadas e levem
a um aprendizado baseado em praticas colaborativas de mediacao e de interagao.

Dessa forma, salienta-se que os processos de mediacdo e de interagdo vao ao encontro
da proposta de inversdo da sala de aula, a medida que consideram a importancia do contato
social para a construgao de conhecimentos. No presente estudo, esses processos permitiram
gue os alunos fossem adquirindo autonomia, bem como contribuiram para a colaboracdo
entre os educandos durante os momentos on-line da inversao da sala de aula. Nesse contexto,
a SAl foi a metodologia ativa que, por meio da reestruturagdo que propde, tornou viavel a
articulacdo entre praticas educativas respaldadas no sociointeracionismo através da utilizacao
do AVEA Schoology.

Constatou-se também que os estudantes foram desenvolvendo sua autonomia no
decorrer da inversdao da sala de aula, ja que passaram a participar dos féruns com mais
assiduidade. Quanto a interacdo entre os alunos, foi possivel perceber que, ao longo das
interacOes realizadas no AVEA, os estudantes colaboraram entre si durante a realizacdo dos
foruns.

Em relacdo ao desenvolvimento de praticas de mediacdo em que o professor é
responsavel por estimular a autonomia dos alunos durante o processo de construcdo de
conhecimentos, concluiu-se que o auxilio do professor durante a realizagao das atividades
contribuiu para a o desenvolvimento da autonomia dos alunos, ja que além de elucidar sobre
os conhecimentos geograficos dos alunos, os comentarios dos estudantes nas postagens dos
colegas também foram estimulados. 10

Quanto a percepcdo dos estudantes sobre a tecnologia digital utilizada, destaca-se que
os alunos analisaram satisfatoriamente o AVEA Schoology, pois nao relatam grandes
dificuldades em seu manuseio, bem como evidenciaram o interesse por outras iniciativas
educacionais nesse sentido.

FAIN
A\ mommeameinste | JFSCr



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

Ressignificando a presencialidade

Por fim, ressalta-se que a implementacdo da SAl, associada a uma AVEA e a principios
sociointeracionistas caracterizou-se enquanto um periodo de crescimento profissional, que
permitiu a experimentacdao de novas possibilidades didaticas que podem contribuir para
futuras praticas de ensino na Educacao Basica, especialmente no ensino Geografia, ja que com
base nos resultados obtidos durante a inversdo da sala de aula, destacam-se as contribuicOes
para o aprofundamento do olhar pedagédgico sobre recursos e estratégias educacionais que
colocam o aluno e suas demandas no centro do processo educativo.

Referéncias

ALMEIDA, Ana Catarina Flores dos Santos. Flipped classroom como estratégia didactica
adaptada ao ensino da histdria, 2017. p. 1-95. Disponivel em:
https://run.unl.pt/handle/10362/27150. Acesso em: 27 jul. 2018.

ALMEIDA, Maria Elizabeth Bianconcini de. Tecnologia e educagao a distancia: abordagens e
contribuicGes dos ambientes digitais e interativos de aprendizagem. Educacdo e Pesquisa,
Sdo Paulo, v. 29, n. 2, p. 327-340, jul./dez. 2013. Disponivel em: https://www.br-
ie.org/pub/index.php/wie/article/view/778. Acesso em: 10 out. 2019.

AMORIM, Myrna Cecilia Martins dos Santos et al. Aprendizagem e Jogos: didlogo com alunos
do ensino médio-técnico. Educagdao & Realidade, Porto Alegre, v. 41, n. 1, p. 91-115,
jan./mar. 2016. Disponivel em: https://www.scielo.br/pdf/edreal/v41n1/2175-6236-edreal-
41-01-00091.pdf. Acesso em: 23 out. 2019.

ANDRADE, Fabiano Viana; LOPES, Arilise Moraes Almeida. Analise da construcdo do
conhecimento sobre a abordagem interacionista: estudo de caso no ambiente virtual de
aprendizagem Moodle. Revista AlcanCead, v. 2, n. 2, p. 34-41, 2015. Disponivel em:
http://www.seer.unirio.br/index.php/alcance/article/view/4914. Acesso em: 23 out. 2019.

BACICH, Lilian et al. Ensino hibrido: personalizacdo e tecnologia na educagao. S3o Paulo:
Penso, 2015.

BESSA, Valéria da Hora. Teorias da aprendizagem. Curitiba: IESDE, 2008.

BEYER, Hugo Otto. Inclusao e avaliagao na escola: de alunos com necessidades
educacionais especiais. Porto Alegre: Mediacao, 2006.

CASTRO, Eder Alonso et al. Ensino Hibrido: desafios da contemporaneidade?. Projegao e

Docéncia, v. 6, n. 2, p. 47-58, 2015. Disponivel em:
http://revista.faculdadeprojecao.edu.br/index.php/Projecao3/article/view/563. Acesso em: 11
19 set. 2019.

DAMIANI, Magda Floriana et al. Discutindo pesquisas do tipo intervencao

pedagodgica. Cadernos de educagao, v. 44, n. 45, p. 57-67, 2013. Disponivel em:
https://periodicos.ufpel.edu.br/ojs2/index.php/caduc/article/view/3822/3074. Acesso em:
01 jun. 2019.

: FAIN
& e | JFSCar



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

‘ , Ressignificando a presencialidade

FREIRE, Paulo. Pedagogia da esperanga: um reencontro com a Pedagogia do oprimido. Rio
de Janeiro: Paz e Terra, 1993.

FREIRE, Paulo. Pedagogia do oprimido. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1982.

GROSSI, Marcia Gorett Ribeiro et al. Interatividade em ambientes virtuais de aprendizagem
no processo de ensino e aprendizagem na educacao a distancia. @rquivo Brasileiro de
Educacdo, v. 1, n. 1, p. 75-92, 2013. Disponivel em:
http://periodicos.pucminas.br/index.php/arquivobrasileiroeducacao/article/view/P.2318-
7344.2013v1n1p75. Acesso em: 22 abr. 2019.

HACK, Josias Ricardo. Introdugdo a Educagdo a Distancia. Florianépolis: LLV/CCE/UFSC,
2011. Disponivel em: https://uab.ufsc.br/portugues/files/2012/04/livro-introdugio-a-
EAD.pdf. Acesso em: 12 jul. 2018.

KHAN, Salman. Um mundo, uma Escola: a educacao reinventada. Rio de Janeiro: Intrinseca,
2013.

KOUZOLIN, Alex. Psychological tools and mediated learning. In: KOZULIN, Alex. et al.
Vygotsky’s edcucational theory in cultural context. New York: Cambridge University Press,
2003.

MASSENSINI, Ariana Ramos. O uso do Moodle como ferramenta de apoio em um processo
de sala de aula invertida - uma experiéncia do IPOG. In: Congresso Internacional ABED de
Educacdo a Distancia, 23, 2017, Foz do Iguacu. Anais... Foz do Iguacu: ABED, 2017, p. 1-9
Disponivel em: http://www.abed.org.br/congresso2017/trabalhos/pdf/81.pdf. Acesso em:
20 jul. 2018.

MATTAR, Jodo. Metodologias ativas para a Educagao Presencial Blended e a Distancia. Sao
Paulo: Artesanato Educacional, 2017.

MATTAR, Jodo. Web 2.0 e redes sociais na educagao a distancia: cases no Brasil. Revista
digital La Educ@ cidn, v. 245, n. 145, 2011. Disponivel em:
http://www.educoea.org/portal/La_Educacion_Digital/laeducacion_145/studies/EyEP_matt
ar_ES.pdf. Acesso em: 01 abr. 2019.

MORAN, José. Mudando a educacdo com metodologias ativas. In: SOUZA, Carlos Alberto de;
MORALES, Ofelia Elisa Torres (Org.). Convergéncias Midiaticas, Educac¢ao e Cidadania:

aproximacoes jovens (Colecdo Midias Contemporaneas), v. 2. Ponta Grossa: UEPG/PROEX,

2015. p. 15-33. Disponivel em: http://rh.unis.edu.br/wp- 12
content/uploads/sites/67/2016/06/Mudando-a-Educacao-comMetodologias-Ativas.pdf.

Acesso em: 29 abr. 2018.

MORAN, José. Os novos espacos de atuacdo do professor com as tecnologias. Revista
didlogo educacional, v. 4, n. 12, p. 1-9, 2004. Disponivel em:

FAI'N
— g @ remmmss | JFSCOr



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

‘ Ressignificando a presencialidade

http://www.pucrs.br/ciencias/viali/tic_literatura/artigos/189117821002.pdf. Aceso em: 15
ago. 2019.

MOREIRA, Marco Antonio; MASINI, Elcie Salzano. Aprendizagem significativa: a teoria de
David Ausubel. S3o Paulo: Centauro, 2001.

NARDIN, Ana Claudia et al. Potencialidades tecnoldgicas e educacionais em ambiente virtual
de ensino-aprendizagem livre. RENOTE-Revista Novas Tecnologias na Educacao, v. 7, n. 3, p.
401-410, 2009. Disponivel em: https://seer.ufrgs.br/renote/article/view/13582. Acesso em:

13 abr. 2019.

ORTEGA, José Luis Nami Adum et al. Sala de aula invertida: avangos na aprendizagem na
percepcdo do professor, 2017. Disponivel em:
http://www.abed.org.br/congresso2017/trabalhos/pdf/357.pdf. Acesso em: 29 jul. 2018.

PASSERINO, Liliana et al. Mediagao por meio de evidéncias no contexto linguistico em
ambientes virtuais de aprendizagem. In: Simpdsio Brasileiro de Informatica na Educacao,
19.,2019, Brasil. Anais [...]. Brasil, 2019. p. 430-440. Disponivel em: https://www.br-
ie.org/pub/index.php/sbie/article/view/725. Acesso em: 30 jul. 2018.

PIAGET, Jean. Epistemologia genética. 3. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

PIVA JUNIOR, Dilermando. et al. EaD na pratica: planejamento, métodos e ambientes de
educacdo online. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

PRENSKY, Mark. Digital Natives, Digital Immigrants. Bradford: MCB University Press, 2001.
Disponivel em: http://www.marcprensky.com/writing/ Prensky%20-
%20Digital%20Natives,%20Digital%20lmmigrants%20-%20Part1. pdf. Acesso em: 7 jul. 2018.

RANGEL, Romulo dos Santos. et al. Sala de aula invertida: andlise de uma experiéncia com o
ambiente virtual Schoology. Revista Novas Tecnologias na Educacao - Renote, v. 16, n. 1, p.
1-10, 2018. Disponivel em: https://seer.ufrgs.br/renote/article/view/86029. Acesso em: 13

dez. 2019.

REGO, Teresa Cristina. Vygotsky: uma perspectiva histdrico-cultural da educacao.
Petrdpolis: Vozes, 2014.

RIBEIRO, Jéssica Raquel Pereira. Formagao inicial docente para o uso pedagodgico das

tecnologias digitais de informag¢ao e comunicagao: o curso de pedagogia em perspectiva.

2019. 167 f. Dissertacdo (Mestrado Profissional em Ensino e suas Tecnologias) — Instituto 13
Federal Fluminense, Rio de Janeiro, 2019.

RIOS, Mara Dutra Ramos. Sala de aula invertida: uma abordagem pedagégica no ensino
superior no Brasil. 2017. 169 f. Dissertacdao (Mestrado Profissional em Tecnologias,
Comunicagao e Educac¢do) — Universidade Federal de Uberlandia, Uberlandia, 2017.

FAIN
A\ mommeameinste | JFSCr



a CIET Congresso Internacional 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

‘ Ressignificando a presencialidade

Disponivel em: https://repositorio.ufu.br/handle/123456789/19035. Acesso em: 13 ago.
2019.

RONCARELLI, Déris. Pelas asas de icaro: o reomodo do fazer pedagégico-construindo uma
taxionomia para escolha de Ambiente Virtual de Ensino-Aprendizagem-AVEA. 2007. 127 f.
Dissertacdo de Mestrado (Mestrado em Educacdo) - Universidade Federal de Santa Catarina,
Santa Catarina, 2007. Disponivel em:
https://repositorio.ufsc.br/xmlui/handle/123456789/89843. Acesso em 11 set. 2019.

SANTAROSA, Maria Cacilda Sacilotto; RODRIGUES, Barbara Barros Chacur. O aluno de
educacdo infantil e seu vinculo com a histdria em quadrinhos: a relacdo afetiva entre o
professor mediador e o objeto de leitura no processo de constituicao do leitor. Revista
Educativa-Faculdades Network, v. 3, n. 1, 2009. Disponivel em:
https://www.network.edu.br. Acesso em: 30 mar. 2019.

SCHOOLOGY. Caracteristicas. Disponivel em: https://www.schoology.com/about. Acesso
em: 15 jul. 2018.

TAFNER, Elisabeth et al. Produgao de materiais auto instrutivos para EAD. Indaial: ASSELVI,
p. 59-87, 2010.

VALENTE, José Armando et al. Metodologias ativas: das concepcgdes as praticas em distintos
niveis de ensino. Revista Didlogo Educacional, v. 17, n. 52, p. 455-478, 2017.

VALENTE, José Armando. A Comunicacdo e a Educacdo baseada no uso das Tecnologias
Digitais de Informagao e Comunicagao. Revista UNIFESO - Humanas e Sociais, Rio de
Janeiro,v.1,n.1, p. 141-166, 2014.

VILACA, Mdrcio Luiz Corréa. Ambientes virtuais de aprendizagem: tecnologia, educacdo e
comunicacao. Cadernos do CNLF: Rio de Janeiro, v. 17, n. 10, p. 1-16, 2013. Disponivel em:
http://www.filologia.org.br/xvii_cnlf/cnlf/10/CadCNLF_XVII_10.pdf#page=16. Acesso em: 29
jul. 2018.

VYGOTSKY, L. Semyonovich. A constru¢gdo do pensamento e da linguagem. Paulo
Bezerra (Trad.). S3o Paulo: Martins Fontes, 2001.

VYGOTSKY, Lev Semyonovich. A formagao social da mente. Sdo Paulo: Martins Fontes, p. 26-
54, 2007.

14

,ﬁ FAIN
' & e | JFSCar



