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Resumo:

A temdtica de criagdo e utilizagdo de Objetos de Aprendizagem nas aulas tem sido
bastante discutida nos dias atuais, uma vez que hd uma notdria necessidade de incluir as
Tecnologias da Informagéo e Comunicagéo (TIC) nas prdticas pedagdgicas das institui¢oes.
Por isto, a presente pesquisa objetivou identificar os elementos considerados importantes,
por docentes de Satde Coletiva e de Biologia, para compor objetos de aprendizagem em
um portal educativo para o ensino de Biologia. Assim, 3 docentes de Saude Coletiva
participaram de uma entrevista semiestruturada e 27 docentes de Biologia responderam
a um questiondrio com perguntas abertas e fechadas. Nas proposi¢ées das temdticas,
como abordd-las e os conhecimentos esperados que os estudantes alcancem, percebeu-se
que houve ratificacdo, pelos investigados, de questdes relacionadas as necessidades
sociais e de saude individual e coletiva. Percebeu-se ainda que a concepg¢éo de ensino
sinalizada foram as metodologias ativas: que leve os estudantes a pesquisa, a reflexdo, a
criticidade, a resolugdo de problemas. Predominou a sugestéo de que fossem incluidos no
portal: links, icones e botdes, sons, animagdes, imagens, feedback das agdes e videos.
Palavras-chave: Objetos de Aprendizagem. Interdisciplinaridade. Metodologias Ativas.

Abstract:

The discussion of creating and using Learning Objects in the teaching process has been
constantly growing nowadays since there has been a major need to include the
Information and Communication Technologies (ICT) in the practices of Brazilian
educational institutions. Therefore, this research aimed to identify the elements that
Biology teachers and Collective Health professors consider important to constitute the
technical and pedagogical dimensions of an educative website that will be used in the
teaching process of Biology. For that, 3 professors of Collective Health participated in
semi-structured interviews and 27 Biology teachers responded to questionnaires with both
objective and non-objective questions. In the thematic proposals, different ways to
approach them and the knowledge hoped for the students to build, it was realized that
there was a ratification of questions related to social, individual and collective health. It
was also noticed that the conception of teaching was essentially related to the active
methodologies: the ones capable of promoting reflection, criticism and troubleshooting
abilities, as well as relating to their reality and social context. Lastly, it was predominant
the suggestion that it is necessary to include, in the technical dimension, the following
resources: links, icons and buttons, sounds, animations, images, action feedbacks and
videos.
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1. Introdugao

A criagdo de objetos de aprendizagem (OA) acontece com muita frequéncia nos dias
atuais, uma vez que se espera que as Tecnologias de Informag¢do e Comunicagao (TIC) sejam
utilizadas nas instituicdes de ensino para o processo de ensino e de aprendizagem. Neste
contexto, a presente pesquisa levantou a problemdtica se docentes de Saude Coletiva e de
Biologia estariam em concordancia sobre quais conhecimentos seriam importantes e
necessarios para propor a estudantes do Ensino Médio OA em um portal educativo e de que
maneira tais conhecimentos seriam trabalhados nesses ambientes. Esta pesquisa ocorreu
concomitantemente e interagindo com um projeto de extensdo para coletar dados que
fossem utilizados na criacdo desse portal educativo na extensdao. Assim, intencionava-se
coletar os elementos que eram apontados como essenciais para a parte pedagdgica e para a
interface do portal educativo em questao.

Os docentes de Biologia investigados atuam no Ensino Médio e sdo vinculados a
Geréncia Regional de Ensino (GRE) do Agreste — Centro Norte, cidade de Caruaru, da
Secretaria de Educacdo de Pernambuco. Ao finalizar a criacdo do referido portal, o mesmo
serd testado e utilizado por esses docentes nas turmas de algumas escolas dessa GRE. Os
docentes de Saude Coletiva fazem parte do curso de Medicina do Centro Académico do
Agreste (CAA), da Universidade Federal de Pernambuco.

O portal educativo, denominado Além da Biologia, foi construido por uma equipe
multidisciplinar: docentes de Comunicacdo Social, Medicina, Educacdo e Linguagem, bem
como por estudantes de graduacdo dos cursos de Comunicac¢do Social, Quimica-Licenciatura
e Design. A interacdo entre as dreas proporcionou a resolucdo dos problemas surgidos durante
o processo de criagao e permitiu mais facilidade e maior eficacia na produgao do portal.

O portal com seus OA foi criado a partir de um framework e de um storyboard
elaborados pela coordenadora do projeto de extensdo e divulgado em Silva (2020). Esses dois
modelos possibilitam o retdso dos OA, facilitando, assim, as producées dos elementos do
portal educativo. Segundo Guterres e Silveira (2017), o redso é um dos pilares conceituais da
producdo de objetos.

Ao se propor esta pesquisa a fim de levar dados para a criagdao do portal Além da
Biologia, pensava-se em possibilitar, aos usudrios desses OA, conforto, facilidade de
navegacao e funcionalidade das ferramentas postas na interface. Neste sentido, o que se
pensou foi: por que nao solicitar as sugestdes dos docentes de Biologia? Como havera
abordagem sobre Saude Coletiva, por que ndo envolver os médicos/docentes dessa area na
coleta dos dados para a construcdao dos OA? Além de contemplar as sugestdes desses
profissionais, também foram consideradas as proposi¢cdes de elementos pedagdgicos e de
interface de estudiosos da area da Tecnologia e Educacao.

Além do que ja foi mencionado, diversos outros aspectos justificam relevancia desta 2
pesquisa, a saber: a visdo interdisciplinar para a coleta de dados para a criagao do portal entre
Saude Coletiva e Biologia; a identificacdo das necessidades dos estudantes do Ensino Médio a
partir do que supdem os docentes; a identificacdo do que almejam os docentes do Ensino
Médio para o portal.

O propésito de incluir a area de Saude Coletiva na pesquisa esta associado ao fato de
gue a area estd voltada a questbes do cotidiano das pessoas e que traria bastante
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contribuicGes para o portal educativo. Além do mais, a Saude Coletiva faz parte do curriculo
do curso de Medicina do CAA, cuja proposta é voltada a formacdo de médicos generalistas,
utilizando metodologias ativas de ensino.

A realizacdo desta pesquisa, portanto, abrird espaco para outras investigacdes neste
sentido, envolvendo a interdisciplinaridade entre Medicina e outras areas, além da Biologia,
considerando todas as possibilidades de contribuicdao da Medicina para o processo de ensino
nas escolas da Educac¢do Basica.

2. Os objetos de aprendizagem

O uso das TIC nas aulas da Educag¢do Basica esta se tornando cada vez mais frequente
no contexto brasileiro. As TIC estdo presentes nas mais diversas esferas sociais e no cotidiano
das pessoas, o que comprova a grande necessidade de as instituicdes de ensino também
utilizarem tais tecnologias nas aulas, podendo ser computador, smartphone, tablet e outros.

O uso das TIC é garantido e preconizado pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC,
2018) que afirma que “a Ciéncia e a Tecnologia tendem a ser encaradas ndo somente como
ferramentas capazes de solucionar problemas, tanto os dos individuos como os da sociedade,
mas também como uma abertura para novas visdes de mundo” (BNCC, 2018, p. 549). As
tecnologias ainda prestam ao servico de comunicar as “descobertas e conclusdes a publicos
variados, em diversos contextos e por meio de diferentes midias e tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo” (p. 555).

Portanto, é de suma importancia propor praticas pedagdgicas nas instituicdes de
ensino envolvendo as TIC, uma vez que se trata de uma demanda contemporanea inserir os
estudantes nas praticas sociais com tais tecnologias. Elas proporcionam diferentes
experiéncias aos usuarios por possuirem varias aplicacdes nos multiplos seguimentos sociais:
educacdo, transporte, saude, negécios etc (LIRA & VASCONCELQOS, 2017).

Contudo, quando se fala de uso das TIC na Educacdo Bdsica, hd uma grande
abrangéncia de tecnologias digitais sendo utilizadas em tal contexto. O enfoque desta
pesquisa estd nos OA, materiais que ja vém sendo discutidos ha anos pelos estudiosos da area
de tecnologia na educacdo, sendo definido “como quaisquer materiais eletronicos (como
imagens, videos, paginas web, animacdes ou simulacdes) desde que tragam informacdes
destinadas a constru¢dao do conhecimento e guardem a caracteristica de possibilidade de
reutilizacdo através da padronizacdo” (CARNEIRO & SILVEIRA, 2012, p. 1).

Quanto a criacao desses objetos, ha pesquisas que apontam dilemas e dificuldades no
processo de criagdo, como comprovam Guterres e Silveira (2017) em sua pesquisa, quando
realizaram uma revisdo de literatura e entrevistas a integrantes de nove centros brasileiros de
producdo de OA. No entanto, para facilitar, orientar e sistematizar a criacao desses objetos de
aprendizagem, os desenvolvedores, em sua maioria, estdo se valendo de modelos/métodos e
a partir de frameworks e/ou storyboard para definicdo de requisito dentre outros aspectos,
conforme demonstram Monteiro et al (2006), Oliveira et al (2010), Guterres e Silveira (2017),
Monteverde e Silva (2017), Cruz e Monteiro (2019), Silva (2020).

Diante das experiéncias exitosas, pensa-se que a criacdo de OA seja uma maneira de
levar a pratica pedagdgica docente mais recursos que possam viabilizar um bom processo de
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ensino e de aprendizagem. No entanto, algumas providéncias podem ser tomadas para que
os OA possam, efetivamente, cumprir sua funcdo pedagodgica, tais como: um OA deve ter seus
objetivos pedagdgicos apresentados de forma explicita, o que possibilitara que o mesmo seja
autocontido, isto é, ndo requeira que o usudrio necessite de outros materiais complementares
para compreender o conteldo abordado no objeto (CARNEIRO & SILVEIRA, 2014); a criagao
nao deve ser realizada de forma aleatéria, sem um planejamento.

Ainda sobre planejamento na criagao de OA, o estudo de Guterres (2017) possibilitou
a elaboragdo do framework Qualificagdo do Processo de Producdo de Objetos de
Aprendizagem (QPPOA) para apoiar a reflexdo sobre as praticas de produc¢do de OA. Ha vdrias
metodologias e processos de desenvolvimento de OA, tais como: Analyze, Design, Develop,
Implement and Evaluate (ADDIE); Rede Interativa Virtual de Educag¢do (RIVED); o processo
SOFHIA proposto pela equipe do Laboratério de Solucdes em Software da Universidade do
Vale do Itajai (UNIVALI); Rational Unified Process (RUP); a Metodologia Inteligéncia,
Tecnologias Educacionais e Recursos Acessiveis (INTERA).

De maneira geral, um OA deve contemplar caracteristicas técnicas que possibilitem a
aplicacdo educacional do mesmo. Na pesquisa de Silva (2012), a autora sugere, em se tratando
de avaliacdo desse tipo de material, mas valendo também para a sua criacdo, que se delimite
0 qué de concreto é preciso estar presente no OA que servird ao processo de ensino e de
aprendizagem. Neste sentido, a autora propde trés dimensdes a serem consideradas: a
técnica, a pedagdgica e a especifica.

Na dimens3do técnica, ha o enfoque na interface e na interatividade, considerando
importante a presenca do hipertexto e da hipermodalidade. E preciso se preocupar com uma
interface que viabilize o uso da intuicdo e a facilidade de percorrer os itens nela presentes.
Para esta dimensdo, propéem-se: documentacdo, compatibilidade e instalacdo;
navegabilidade e feedback; refaccao de atividade e interpretacao de erro.

Quanto a dimensdo pedagdgica, é preciso que as atividades contenham
conhecimentos importantes aos discentes, contextualizados e problematizadores,
incentivadores de interesse e embasados em teorias de ensino, contemplando Fundamentos
e objetivos pedagdgicos; Conteudo pedagdgico; Recursos motivacionais e de responsividade.

Sobre a dimensdo especifica, é proposto que os ambientes digitais de aprendizagem
contenham atividades de conhecimento da area em questdo, neste caso, Biologia em
interdisciplinaridade com Saude Coletiva. Nesta pesquisa, as dimensGes pedagdgicas e
especificas estardo unidas sem delimitacdes, por isto as técnicas de coleta de dados nao
separaram tais dimensdes. Elas puderam ser imbricadas nos itens propostos como
alternativas nos instrumentos de coleta de dados pelo fato de, muitas vezes, os itens estarem
tao relacionados uns com os outros que poderiam causar duvidas nas respostas dos docentes
se um item corresponderia a uma ou a outra dimensao.

Outra questdao também importante para a criagdo de OA e que foi contemplada nesta
pesquisa, é a concep¢ao de ensino subjacente ao que se vai criar. De modo geral, a criacdo de
OA precisa ter como objetivo levar o estudante a ser protagonista do seu préprio aprendizado.
O intuito é encaminha-lo para ser um sujeito critico, criativo, autbnomo, pesquisador e
reflexivo diante dos problemas que Ihe sdo apresentados, a ser um individuo ativo e capaz de
trabalhar em equipe, dentro e fora do ambiente escolar. Neste sentido, o que se encaixa nesse
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perfil sdo as metodologias ativas de ensino, concep¢des consideradas nesta pesquisa para
coleta e andlise dos dados.

As metodologias ativas sdo aquelas, segundo Diesel et al (2017), em que os estudantes
ocupam o centro das acles educativas e o conhecimento é construido de forma colaborativa.
Segundo Moran (2015), as metodologias ativas proporcionam o avang¢o dos estudantes para
processos mais complexos de reflexdo, de integracdo cognitiva, de generalizacao, de
reelaborag¢do de novas praticas.

De acordo com Rippel (2010), é preciso um novo ensino que reflita a vida real e prepare
os estudantes para serem autdénomos, requisito fundamental para sobreviver no contexto de
acirrada crise e exclusdao econémica e social. Entdo, educar para a vida requer um olhar
holistico e critico que se projete para fora da escola e para o futuro. Nesta perspectiva, é
preciso pensar em OA que possam garantir a constru¢dao de conhecimentos diante de
atividades relacionadas a realidade dos aprendizes e que instiguem a criatividade, a reflexao
e a resolucao de problemas.

3. Procedimento de investigacao

Para coleta de dados, houve a aplicacdo de uma entrevista semiestruturada a trés
docentes universitarios de Saude Coletiva, do curso de Medicina do CAA com o intuito de
identificar as possiveis tematicas, os conhecimentos e o modo de aborda-los, os elementos da
parte pedagdgica e da interface do portal educativo que seria criado. A entrevista foi gravada
em audio e, posteriormente, transcrita, na perspectiva de facilitar o manejo e a analise dos
dados. Esta categoria de respondente contemplou apenas 3 individuos pelo fato de o curso
ter apenas trés professores de Saude Coletiva na época.

Os sujeitos de investigacdo também foram 27 docentes de Biologia de escolas
estaduais da GRE do Agreste - Centro Norte, os quais responderam a um questionario
composto de perguntas abertas e fechadas para possibilitar maior expressdo das ideias pelos
respondentes. O propésito foi coletar sugestdes de tematicas e conhecimentos que pudessem
ser trabalhados como objeto de ensino e como poderiam ser abordados no portal, além de
opinarem sobre os elementos da interface das pdginas. Segundo Oliveira (2005), o
guestionario permite a obtencdao de informacgdes de varias naturezas que se deseja colher
para atender aos objetivos de estudo, ou seja, foi possivel elaborar questdes diversas para
coletar as sugestdes do que poderia conter nos OA.

Ademais, ambos os instrumentos de coleta de dados foram elaborados de acordo com
a base tedrica que fundamenta este trabalho e com as necessidades pedagégicas do portal,
perpassando, como ja mencionado, pelas metodologias ativas de ensino e seus pressupostos
tedricos. Portanto, os instrumentos foram construidos e fundamentados pelas reflexdes sobre
as dimensdes de ordem técnica, pedagdgica e especifica do portal que se desejava construir.

Para a andlise dos dados qualitativos, foi realizada uma categorizacdo com base na
similaridade das respostas, sendo agrupadas em classes mais genéricas. A objetividade das
perguntas foi fundamental para que essa categorizacao pudesse ser realizada com facilidade.
Os dados quantitativos foram tratados matematicamente e serdao apresentados sob a forma
de tabela e graficos na préxima secao.
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4. Elementos dos OA do portal educativo

As analises dos dados serdao divididas em duas subsec¢des: primeiramente serao
demonstrados os resultados da pesquisa com os docentes de Saude Coletiva e, em seguida,
os de Biologia. Sintetizando o que foi solicitado nas perguntas, os investigados opinaram
sobre: 1. quais tematicas seriam importantes conter no portal com interligacdao entre Saude
Coletiva e Biologia; 2. como trabalhar as tematicas; 3. quais conhecimentos/habilidades
acreditavam poder ser desenvolvidos nos estudantes a partir das tematicas; 4. quais aspectos
pedagdgicos e da interface deveriam ser contemplados no portal a ser criado.

4.1 Sugestoes dos Docentes de Saude Coletiva

As respostas ao instrumento de coleta de dados serdo analisadas em blocos de
abordagens e serdo consideradas todas as respostas dos investigados desta categoria.

4.1.1 Tematicas interligadas a Saude Coletiva e a Biologia

Nas respostas dos docentes de Saude Coletiva em relacdo as tematicas, foi possivel
identificar 26 sugestbes elencadas, mas cada um dos trés respondentes sugeriu tematicas
distintas. Em apenas trés delas houve coincidéncia de sugestdo: reducdo do tabagismo,
reducdo do uso de alcool, estimulo da cultura de paz. Por questao de execuc¢do, nao foi
possivel contemplar todas as sugestbes no portal criado, mas somente as mais sugeridas pelos
docentes de Biologia e que coincidiam com as sugestdes dos docentes de Saude Coletiva.

De modo geral, foi possivel perceber que as tematicas sugeridas pelos docentes de
Saude Coletiva perpassavam por questdes sociais e de saude, como a reducdo do tabagismo
e a reducdo do uso de alcool; aspectos ambientais, como sustentabilidade e uso de energias
alternativas; doengas especificas, como a Hanseniase e a Leishmaniose. Analisando-se tais
dados, percebe-se que esses docentes sugerem temdticas envolvendo questdes locais e
mundiais, individuais e coletivas em comunh3do ao que preconiza a Base Nacional Comum
Curricular (BNCC, 2018) de Ensino de Ciéncias da Natureza que é possibilitar abertura para
novas visoes, além de solucionar problemas individuais e sociais.

4.1.2 Como trabalhar as temdticas

As respostas dos docentes, de modo geral, sugerem que o professor do Ensino Médio
deva realizar uma conexdo entre a Salude Coletiva e a Biologia, visto que ha uma clara inter-
relacdo entre essas areas do conhecimento.

Os docentes sugeriram um trabalho pedagdgico com as metodologias ativas, como
ocorre no curso de Medicina que lecionam, o que subjaz a trabalhos de pesquisa, projetos,
resolucao de problemas, debates que requerem exposicdo e defesa de pontos de vista,
envolvimento em questdes locais e sociais. Percebe-se que as sugestdes estdo em
consonancia com o que prop&e a BNCC (2018, p. 549) ao afirmar que a “contextualizacao
social, histdrica e cultural da ciéncia e da tecnologia é fundamental para que elas sejam
compreendidas como empreendimentos humanos e sociais”.
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4.1.3 Conhecimentos/habilidades que podem ser desenvolvidos nos estudantes

Neste quesito, os docentes acreditam que, a partir das tematicas sugeridas, sera
possivel: construir conhecimentos sobre o meio ambiente, as interagdes sociais, o histdrico
das doencas e a vulnerabilidade em que a sociedade estd exposta. E possivel, também,
desenvolver habilidades ou atitudes transformadoras nos estudantes, pois poderao induzir
outros individuos a (re)pensarem suas praticas e atitudes. Os docentes investigados também
deixaram clara a necessidade do trabalho com os conceitos da area de Biologia, uma vez que
é preciso que os estudantes os compreendam adequadamente para que possam também
compreender o que subjaz ao conhecimento cientifico e suas aplicagdes sociais. As ideias
mencionadas condizem com a BNCC que mostra a necessidade do uso e do trabalho com os
conceitos e a linguagem técnica das areas das Ciéncias Naturais quando afirma que é
fundamental a apropriacao “de linguagens especificas da drea das Ciéncias da Natureza e suas
Tecnologias. Aprender tais linguagens, por meio de seus cddigos, simbolos, nomenclaturas e
géneros textuais, é parte do processo de letramento cientifico necessario a todo cidadao”
(BNCC, 2018, p. 551).

4.1.4 Importante ter no portal na parte pedagdgica

As sugestdes dos docentes de Saude Coletiva para a dimensao pedagdgica do portal
estiveram centradas na utilizacdo de redes sociais, através de grupos tematicos e textos
dinamicos. A utilizacdo de grupos em redes sociais, de acordo com a descricdo dos docentes,
é voltada para a realizacdo de debate, o que tem a ver com os foruns de discussdo. Sabe-se
gue a realizacdo de férum dessa natureza, de fato, serve para a reflexdo das tematicas e é
fundamental para que os estudantes construam conhecimentos em uma perspectiva
colaborativa e interdisciplinar e também possam expor e defender opinides, que é uma das
habilidades requeridas na BNCC.

Quanto aos textos dindmicos, pode-se considerar que a sugestdo versa no sentido de
os OA conterem textos que apresentem elementos verbais e ndo verbais em conjunto,
podendo ser de divulgacdo cientifica ou ndo. O estudo de Gdis et al (2018) vem mostrar a
importancia de se trabalharem os conhecimentos de Biologia a partir de textos de jornais,
revistas, cartilhas da area, filmes, programas televisivos de cunho educativo ou ndo, mas que
apresentem relacdo com a Biologia. O portal precisa, portanto, conter textos diversos que
possam auxiliar na reflexdo e na construcdo de conhecimentos, além de conter abordagens
conceituais, explicativas, trazendo leis, teorias e modelos, conforme propde a BNCC.

4.1.5 Necessdrio ter na interface do portal

Em termos de interface, as sugestdes dos professores de Saude Coletiva estiveram
mais voltadas a dinamicidade, propondo a gamificacdo com essa finalidade. A gamificacdo é
também conhecida, na literatura, como Jogos Educacionais Digitais. O objetivo central da
gamificacdo, de acordo com Gee (2003), é promover uma interacdo dinamica entre a
multimidia, o jogador (no caso, o estudante) e o contetdo, de modo que é possivel familiarizar



oV CIET  [cigesomenscona 2020

de Educacdo e Tecnologias 24/08 até 28/08

v ‘ cic Ressignificando a presencialidade

o estudante com as tecnologias, explorar estratégias de aprendizagem e resolucdo de
problemas.

Os docentes investigados propuseram muitos recursos digitais que podem ser
utilizados pelos estudantes do Ensino Médio, apontando varias possibilidades de uso de OA
na area de Biologia, possibilidades também ratificadas na pesquisa de Melo et al (2019), os
quais afirmam que os OA tornam o processo de ensino-aprendizagem mais colaborativo.
Ainda na pesquisa desses autores, ha constatacdo de que os OA mais utilizados no Ensino
Fundamental e Médio sdo: jogos, animagdes, simulagdes, plataformas digitais, quiz e videos.

4.2 Sugestoes dos Docentes de Biologia

As respostas desta categoria de respondente também serdo analisadas em blocos de
abordagens e serdo consideradas todas as respostas dos docentes de Biologia.

4.2.1 Temadtica interligadas a Saude Coletiva e a Biologia

Os professores de Biologia indicaram, ao todo, 45 tematicas. A partir da analise
quantitativa do nimero de vezes que diferentes docentes sugeriram a mesma temadtica, foram
obtidas as 12 mais votadas, mostradas no quadro 1.

Quadro 1: Tematicas mais votadas pelos docentes de Biologia.

Classificacdo das tematicas por quantitativo de sugestdo

Tematica Colocagdo Quantidade
1. Doencas Sexualmente Transmissiveis (DST/IST) 19 10
2.Endemias, epidemias e pandemias 29 8
3.Gravidez na adolescéncia (métodos contraceptivos). 3¢ 6
4.Vida saudavel (esta uniu-se, posteriormente, a 49 4
“Alimentacdo saudavel”)
5. Saneamento basico 49 4
6.Doengas causadas por microorganismos 49 4
7. Alimentacdo saudavel 49 4
8. Uso de drogas licitas (ou ilicitas) 49 4
9. IST Tipagem sanguinea (prevencgdo e tratamento) 49 4
10. Principais viroses, bacterioses, protozooses, 5¢ 3
platelmintos, nematddeos. Parasitologia.
11. Conservagdo do meio ambiente (ou meio ambiente) 52 3
12. Polui¢do ambiental e doencgas 5¢ 3

Fonte: Autoria prépria.

Por questdes logisticas, apenas as cinco tematicas mais votadas e que trazem questdes
conhecidas popularmente foram contempladas no portal: as tematicas que estdo sublinhadas
dentro do quadro acima: Doencas Sexualmente Transmissiveis (DST/IST); Endemia, Epidemia
e Pandemia; Gravidez na Adolescéncia; Vida e Alimentacao Sauddveis; Uso de Drogas. As cinco
tematicas contemplam também as sugestdes dos docentes de Saude Coletiva, seja pela
associacao a fator social, a saude ou ao meio ambiente.
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Os docentes de Biologia também demonstraram consciéncia do que é necessdrio para
os estudantes do Ensino Médio quando visaram a atender ao que era, muitas vezes, solicitado
pelos préprios estudantes ou pelo que percebiam como necessidades deles por causa de
alguns acontecimentos na sala de aula. O que se percebe, tanto nas sugestdes/opiniées dos
docentes de Saude Coletiva quanto nas dos docentes de Biologia, é que nao se tem o enfoque
em preparar os estudantes para Enem nem vestibulares, sequer mencionam algo neste
sentido. E unanime a ideia de que é necessario preparar os estudantes para o exercicio
cidad3o e para resolver problemas individuais e coletivos, focando nas questdes cotidianas e
sociais. Tais sugestdes vao de encontro ao que propdem boa parte de portais educativos com
OA voltados ao Ensino Médio de acesso restrito, os quais se preocupam muito com tais
exames para ingresso nNos cursos superiores.

4.2.2 Como trabalhar as temdticas

Nas sugestdes dos professores sobre como abordar as temdticas no portal, estavam
presentes a utilizacdo de: gréficos/infograficos, entrevistas, atividades problematizadoras,
debates, pecgas teatrais, videoaula, projetos, jogos e uso de textos e imagens.

Apesar das sugestdes explicitarem mais recursos sem explicar como trabalha-los em
conjunto com as tematicas, percebeu-se que ha a intencdo de sugerir aulas dinamicas, com
recursos que podem levar ao desenvolvimento de varios conhecimentos e varias habilidades
na area, envolvendo as tematicas, tais como: apreender conceitos, explicar situa¢des e ou
conceitos, produzir materiais explicativos e/ou educativos, pesquisar informacdes, resolver
problemas, disseminar informacdes, etc.

Verificou-se que esses docentes também sugerem atividades problematizadoras, com
resolucao de problemas, estudos de caso, trabalho com a comunidade, o que subjaz ao que
propdem as metodologias ativas de ensino. Mais uma vez, ratifica-se que tornar os estudantes
os protagonistas de sua aprendizagem, investigadores e construtores de conhecimentos
cientificos é o desejo de todos os investigados e também o que enfatiza a BNCC na dimensao
investigativa das Ciéncias da Natureza.

4.2.3 Conhecimentos/habilidades que podem ser desenvolvidos nos estudantes

A articulagao de atitudes e habilidades também foram aspectos recorrentes nos
discursos dos professores de Biologia, como ocorreu nas respostas dos docentes de Saude
Coletiva. O que se espera, segundo os docentes de Biologia, é que a significacdo do
conhecimento seja obtida por meio de sua aplicacdo nas diversas situacdes do cotidiano.

Na concepc¢ao dos docentes, os estudantes precisam ter atitudes ativas socialmente e
ser preparados para a vida individual e coletiva, tornando-se sujeitos autdénomos, criticos e 9
transformadores dos ambientes e situagdes que vivem. Na BNCC, ha a perspectiva de que as
competéncias e as habilidades propostas explorem “situa¢des-problema envolvendo melhoria
da qualidade de vida, seguranca, sustentabilidade, diversidade étnica e cultural [...]. Espera-
se, também, que os estudantes possam avaliar o impacto de tecnologias contemporaneas
(...)” (BNCC, 2018, p. 550).
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4.2.4 Importante ter no portal na parte pedagodgica

A concepcdo de ensino apresentada nas perguntas do questionario perpassava pela
consideracdo de que esse processo deva ser dindmico e prazeroso, capaz de levar os
aprendizes a resolucdo de problemas, a reflexdo e a criticidade. A compreensdo de ensino dos
professores, portanto, se aproxima bastante do que foi proposto no questionario, por isto,
para contemplar esta perspectiva no portal, os professores marcaram as seguintes opgoes
como primordiais, com mais de 50% de adesdao dos respondentes: explicagdo sobre as
atividades, atividades problematizadoras, resolu¢ao de problemas, simulagdao de situagdes,
documentarios e jogos. Veja-se o grafico 1.

Explicagdo sobre as atividades
Explicacdo/defini¢do de conceitos
Textos expositivos sobre as tematicas
Atrvidades problematizadoras
Resolucdo de problemas

Exercicios de pergunitas e respostas
Simulacdo de situagdes

Forum de discussio/exposigdo de trabalhos
Debate

Entrevista

Reportagem

Documentario

Jogos

Atividade de autoria

Outros

1 - 7 10 13 16 19 22 25

Gréfico 1: Aspectos julgados importantes para a dimensao pedagédgica do portal.
Fonte: Autoria prépria.

Os aspectos com votacdo em torno de 50% foram considerados elementos essenciais
para a composi¢cdo dos OA do portal, tais como: explicacdo sobre as atividades, atividades
problematizadoras, projetos com resolucao de problemas, simulacdo de situacdes e jogos, no
papel da gamificacdo. Esses elementos foram contemplados em todas as paginas do portal,
sendo cada uma das paginas construida considerando uma das cinco temdaticas mais votadas.

4.2.5 Necessdrio ter na interface do portal

10
Em termos da interface, os aspectos julgados necessarios, pela grande maioria dos
docentes de Biologia, foram: links, sons, animacgOes, imagens e videos. Os elementos da
interface sdo mostrados no grafico 2. Todos os itens supracitados tiveram adesdo de cerca de
50% dos entrevistados. Os docentes de Saude Coletiva ndo tiveram alternativas para a
pergunta relacionada a interface, portanto, responderam de modo pessoal a esta pergunta.
FAIN
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Links

Icones e botdes
Hipertextos

Sons

Animacoes
Imagens

Feedback das agdes
Videos

Outros

Grafico 2: Aspectos julgados importantes para a dimensao técnica do portal.

Fonte: Autoria prépria.

Assim como na pergunta relacionada ao item anterior, os elementos com mais votagao
sdo obrigatdrios conter em todas as pdaginas do portal. Os demais aparecerdao conforme a
necessidade da tematica e os objetivos pedagdgicos das atividades. No geral, os recursos que
utilizam os sentidos visuais (imagens, videos e animacdes) obtiveram o maior percentual de
votacdo por parte dos docentes. E prudente ressaltar, no entanto, que o recurso visual por si
s6 ndo garante a aprendizagem. Ele precisa estar articulado com os aspectos pedagdgicos das
paginas e posicionado adequadamente no layout. Os OA sugeridos pelos docentes estdo em
consonancia ao que foi detectado na pesquisa de Melo et al (2019), mencionado, como os
mais utilizados na Educagao Basica.

5. Consideragdes finais

Nesta pesquisa, a relagcao interdisciplinar na coleta de dados foi de grande importancia,
pois possibilitou incluir a visdo de profissionais diversos para a construgdao dos OA do Além do
Biologia. Sobre a sugestdo de tematicas, como aborda-las e os conhecimentos/habilidades
esperados, os investigados ratificaram as necessidades sociais e de saude individual e coletiva.
Na parte pedagdgica, os docentes mostraram uma concepgao de um ensino prazeroso, que
leve os estudantes a reflexdo e a criticidade. Na parte técnica, predominou a sugestdo de
inclusdo de recursos instigantes do interesse dos estudantes, como: links, icones e botdes, 11
sons, animacoes, imagens, feedback das acGes e videos.

Esta pesquisa se diferencia de outras pesquisas dessa natureza por investigar os
elementos para a criacdo de OA dando suporte a prépria criagdo, porém tendo como principio
uma concepgdo de ensino estabelecida, coerente com o que se deseja dos estudantes: que
sejam protagonistas no seu aprendizado com as metodologias ativas. Além do mais, o que se

v FAIN
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quer propor é um processo de ensino e aprendizagem em consonancia com a BNCC para
Biologia.
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