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Subgrupo 2.1. Produgdo de materiais diddticos: diferentes midias, diferentes olhares

Resumo:

O artigo relata atividades e experiéncias de educagdo ambiental conduzidas no Gmbito do
Projeto de Extensdo Desenho Ambiental. O objetivo é apresentar as prdticas de
desenvolvimento de contetdos educacionais e materiais diddticos ao longo dos anos, com
énfase na produgdo desenvolvida a partir de 2018. O relato abrange a atua¢do em rede
do Projeto de Extensdo com o Instituto Caranguejo de Educa¢do Ambiental e o Projeto de
Pesquisa Ethos - Design e Relagées de Uso (Programa de Pés-Graduagdo em Design da
Universidade da Regido de Joinville - PPGDesign/Univille) A metodologia de
desenvolvimento foi sistematizada pela rede de integracdo a partir do Processo Design for
Change (uma abordagem de design participativo) e denominada ‘Design para Poéticas
Ambientais. A fundamentacgdo tedrica foi ‘tecida’ organicamente ao longo da abordagem
e estd centrada no design participativo. Os resultados abrangem a utilizacGo da
metodologia para o desenvolvimento de animagcbes em uma a¢do integrada entre o curso
de Animagdo Digital da Univille e a Escola Municipal Aluizius Sehnem.

Palavras-chave: educacdo ambiental, desenho animado, materiais de apoio pedagdgico,
processos participativos.

Abstract:

This paper reports environmental education activities and experiences conducted with
community due to 'Desenho Ambiental' project. The goal is to present the development of
educational content and teaching materials with emphasis on production since 2018. The
report shows the network between 'Desenho Ambiental' project, 'Instituto Caranguejo de
Educacdo Ambiental' and the 'Ethos - Design e Relacées de Uso' Research (PPGDesign /
Univille). The methodology was inspired from the Design for Change Process (a
participatory design approach) and called 'Design para Poéticas Ambientais'. The
theoretical fundamentals are woven throughout the approach and centered on
participatory design. The results include the usage of the methodology to design
animations in a network between the Digital Animation course at Univille and the
Municipal School Aluizius Sehnem.

Keywords: environmental education, animation design, pedagogical materials,
participatory processes.

! Trabalho desenvolvido com apoio financeiro da Pro-reitora de extensio da Universidade da Regido de Joinville
(Univille).
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1.Introducao

O Desenho Ambiental é um projeto de extensao da Universidade da Regidao de Joinville
(Univille) criado em 2005 para aliar contetudos que abordassem as questdes ambientais a
linguagem ludica presente nos desenhos animados (também chamados de animacdes) e nas
histdrias em quadrinhos. Financiado pela Pré-reitora de Extensdo da Universidade da Regido
de Joinville — Univille, o projeto, em seu inicio, utilizou o personagem Menino Caranguejo e
sua turma® para fortalecer o vinculo entre o curso de Design e a comunidade por meio da
Educacdo Ambiental e seus processos de ensino-aprendizagem.

Dentre seus objetivos visa promover a educagdo ambiental por meio da producdo de
conteudos focados na utilizacdo da linguagem ludica para contribuir com praticas pedagdgicas
de professores e educadores conectadas com as tematicas ambientais, conhecimentos e
atitudes situando o aprendizado como um momento de descoberta e transformacdo. A
animacao além de significar alegria, disposicdo e energia, sinais positivos para a vida e a alma,
é também o nome pelo qual conhecemos a arte de criar movimentos através de uma ilusdo
Otica. Através de meios técnicos ou até mesmo com aparelhos simples e engenhosos, é
possivel criar esta ilusdo e inventar novas formas de vida. (MAGALHAES, 2015, p. 14). A
premissa do projeto é trabalhar a linguagem audiovisual presente nas animacdes a partir da
experiéncia coletiva do desenvolvimento, seu processo de producdo, no intuito de contribuir
com atividades reflexivas acerca das tematicas ambientais.

O projeto utiliza tecnologias de seu canal no Youtube para divulgar suas préprias
animacdes como forma de tratar o tema meio ambiente e sua dimensdo no contexto escolar
com a utilizacdo dos conteldos resultantes das oficinas de animacao stop motion e do Prémio
Menino Caranguejo de Animacdo Estudantil conduzidos de 2008 a 2012 pelo projeto. Com o
canal o projeto busca incentivar a utilizacdo, por professores e educadores, dos contetudos
(desenhos animados) e das histdrias em quadrinhos como materiais de apoio as abordagens
de temas ambientais geradores nas diversas disciplinas do ensino fundamental, de forma
transversal.

As abordagens participativas sdo utilizadas no desenvolvimento de materiais e para
socializar, por meio de oficinas e exposicdes, a producdo do projeto; sdo usadas também na
integracdo entre sua equipe e as turmas de alunos e seus professores das escolas visitadas.
Ainda sob o mesmo contexto foi desenvolvida a metodologia ‘Design para Poéticas
Ambientais’.

Este artigo visa apresentar a linha do tempo do Projeto Desenho Ambiental, a parceria
com o Instituto Caranguejo de Educacdao Ambiental, a parceria com o projeto Ethos - Design e 2
Relacbes de uso, abordagens participativas e a metodologia ‘Design para Poéticas
Ambientais’, bem como que utilizam o desenho animado como estratégia de apoio

% Criado pelo autor deste artigo, o Menino Caranguejo é um personagem de histdrias em quadrinhos,
ambientadas no universo do manguezal que tém o objetivo contribuir como um material ludico de apoio para
as praticas de Educagdo Ambiental, trazendo a tona uma reflexdo sobre a importancia da preservagao e
conservacdo. Disponivel em: http://www.meninocaranguejo.com.br
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pedagdgico nos processos participativos em a¢cdes de educacdo ambiental conduzidos pelo
projeto Desenho Ambiental.

2. Projeto Desenho Ambiental - linha do tempo

Com 15 anos de atuacao o projeto utilizar o canal no Youtube desde 2008; o canal
retne todos os conteldos produzidos pelo projeto e suas agdes na comunidade de Joinville e
regido de Santa Catarina. Atualmente possui 4.390 inscritos e 109 conteudos, que juntos
totalizam 2.500.000 visualiza¢des. O canal é focado em auxiliar professores e educadores na
criacdo de animacgdes, bem como, no compartilhamento dos resultados. Para Trajber e Costa
(2001 p.21), materiais audiovisuais oferecem maior atualidade e dinamismo ao processo de
ensino—aprendizagem. A interacdo do olhar para as imagens e associar os fatos em relagdo ao
assunto abordado desperta melhor percepcdo e compreensao dos conteudos. Tozoni-Reis
(2006), defende que a educacdo ambiental para a sustentabilidade requer aprendizagem
permanente e respeito a biodiversidade contribuindo para as mudangas socioambientais e
corresponsabilidade individual e coletiva, bem como, local e planetdria.

Durante a trajetéria do projeto, de 2005 a 2019, foram articuladas diversas acdes
direcionadas para o alcance de seus objetivos e metas que compreenderam os processos
participativos entre: (1) estudantes do curso de Design; (2) alunos do ensino fundamental das
redes municipais e estaduais de Joinville; (3) praticas pedagdgicas de projetos ambientais de
professores das escolas de Joinville e regiao.

Em 2005, utilizando as ferramentas e tecnologia disponiveis na época foram
produzidas sete animacdes (sem o uso do didlogo) abordando os temas geradores ambientais:
‘Poluicdo Urbana’, ‘Desmatamento’, ‘Agua’, ‘Caca llegal’, ‘Povos Nativos’, ‘Urbanismo’ e
‘Consumismo’?, utilizando o personagem Menino Caranguejo como condutor das narrativas.

Em 2006 as animagdes foram reunidas num DVD, intitulado ‘Desenho Animado
Ambiental - DAA’, trazendo adicionalmente outros conteudos audiovisuais de carater
educacional no formato de video-documentdrios apresentando visitas ao Manguezal de
Joinville, a comunidades e escolas. O DVD DAA foi distribuido para todas as escolas de Joinville
(municipais e estaduais), e também por meio de apresentacgdes, exposicoes e visitas as escolas
de Joinville, SC.

Em 2007, em parceria com o Teatro da Univille, e, com o apoio de profissionais que
trabalham com pessoas que tenham alguma dependéncia quimica, foi produzida a animacao
‘Escolha Viver sem Drogas’®, que gerou o projeto de TCC (Trabalho de Conclus3o de Curso) de
guatro estudantes do Curso de Design da Univille. A animacao utilizou a técnica de rotoscépia,
um processo delicado, demorado e artesanal que utiliza o filme como base e suporte para
producao de 15 a 24 quadros por segundos por meio da impressdo de cada frame em papel.

3

Em paralelo, ainda em 2007, o projeto Desenho Animado Ambiental® gerou a
dissertacdo de mestrado do autor deste artigo, intitulado de: Uso do Desenho Animado
> As animagGes estdo disponiveis no canal Desenho Ambiental no Youtube em:
https://www.youtube.com/watch?v=24kfF5zi2F8&Ilist=PLnTeKjQApZEs-R-QyGbAb2H2y0yr1MuPX
* Disponivel no canal Desenho Ambiental no Youtube em: https://youtu.be/gevRLwxvzQY
5 . P . . . . .

Denominacdo inicial do projeto que, posteriormente, foi atualizado para Desenho Ambiental.
FAITN
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Ambiental como estratégia metodoldgica para a Educacdo Ambiental (a dissertacdo esta

disponivel no link
https://drive.google.com/file/d/1gny2pcg3MdC87qviyXcVKWq4YjS4_NwW/view?usp=sharin
g).

Entre 2008 e 2010 o projeto promoveu oficinas presenciais de animacgao stop motion,
para professores e estudantes dos ensinos fundamental e médio, com o objetivo de incentivar
o conhecimento da producdo de animacao, realizadas nos laboratérios de Design, Animacao
e Multimeios da universidade. Como resultado as animacgdes produzidas estdo disponiveis no
canal do Desenho Ambiental no Youtube®.

Em 2010, com a experiéncia adquirida na extensao, foi criado o Instituto Caranguejo
de Educacdo Ambiental e as duas propostas passaram a atuar de forma simbidtica. Esta
conexdo é foco do tdpico 3 (parceria com o Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental)
deste relato.

Em 2011 o projeto focou na produgio de uma vers3o virtual da oficina de stop motion’
com o suporte de uma apostila digital para abranger mais escolas, por meio da internet. O
projeto, novamente, em 2012, realizou em parceria com o Teatro do Colégio da Univille, para
a apresentacdo da peca de Teatro Menino Caranguejo® para um publico de aproximadamente
2.200 criangas das escolas de Joinville. A peca infantil conta a histéria de Mariane, Ana,
Laurinha e Felipe que ao realizar uma pesquisa de campo no manguezal para um trabalho
escolar, encontram Eva, Tran e o Menino Caranguejo. Juntos eles descobrem a real
importancia deste ecossistema e de sua preservacao.

Em 2013 foi estabelecida a parceria com o Projeto Ethos. Embora as duas equipes ja
trabalhassem juntas informalmente desde a criacdo do Projeto de Extensdo Desenho
Ambiental, com a criacdo do projeto Ethos foi possivel oficializar a conexdo entre as duas
propostas. O detalhamento das a¢des esta no tépico 4 (Parceria com o Projeto Ethos - Design
e Relagbes de Uso).

De 2014 a 2017 o projeto se concentrou na producdo de novos materiais de apoio,
guadrinhos e tirinhas em parceria com o Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental.

3. Parceria com o instituto caranguejo de educa¢ao ambiental

O Instituto Caranguejo de Educacdao Ambiental é uma associacao sem fins lucrativos,
certificada como OSCIP (Organizacdo da Sociedade Civil de Interesse Publico) que visa a
Educacdo Ambiental nas escolas e nas comunidades. Suas atividades incluem producdo de
materiais de apoio a Educacdao Ambiental, como, histdérias em quadrinhos, tirinhas, livros,
cartilhas, jogos e animacgdes; estas a¢des utilizam linguagem lidica que promovem maior

® Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=Usu7zp-
16Z0&list=PLnTeKjQApZEvVs1llvBiOOKkCvKmHBQFT-

’ Disponivel em: https://youtu.be/gYJhz9sders

® 0 registro fotografico esté disponivel em: https://photos.app.goo.gl/xh7prGfyNBXoUJ9Z7
https://photos.app.goo.gl/XRXzSTIGFT78BFA79
https://photos.app.goo.gl/cznbcNtSS8TRRNtVC9
https://photos.app.goo.gl/NthwxZpKXSRScfg59
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engajamento. Em 9 anos, o Instituto estruturou rede de comunicagdo com escolas do
municipio de Joinville, do Estado de Santa Catarina e de outras regides do pais. Como
estratégias de capacitacao e sensibilizacdo o Instituto realiza workshops, exposicdes, palestras
e oficinas.

Tem como missdo ser capaz de transcender da arte de construir materiais ludicos e
criativos de apoio a Educacdo Ambiental por meio da adaptacao cultural, social, ambiental e
tecnoldgica. E, dessa forma, consolidar por meio do entretenimento possibilitado pelo
universo dos quadrinhos, da animacao, dos recursos audiovisuais, da gamificacdo e do Design
uma ferramenta de contribuicdo para uma transformacdao de uma sociedade mais consciente
e sustentdvel. E, como compromisso, a busca pela qualidade na producao de materiais de
apoio para as praticas da Educacdao Ambiental ludica, capaz de gerar motivacao e reflexao por
meio de seus conteudos.

INSTITUTO CARANGUEJO- personagens

PERSONAGENS 1- MENINO CARANGUEJO

Aos 12 anos de idade sofre um acidente num riacho préximo
ao manguezal, em coma recebe uma garra que o cura e lhe
fornece incriveis habilidades, sua for¢a sua vitalidade esta
toda conectada a vida do manguezal.

2- EVA

Melhor amiga do Menino Caranguejo, ela é a lider da turma,
inteligente, proativa sempre preocupada com ao bem estar
da regido onde mora, se dedica a causas sociais e ambien-
tais.

3-TRAN

Melhor amigo do Menino Caranguejo, junto com a Eva se
tornam amigos inseparéveis. Tran é mestigo, sua mde é indi-
gena da tribo Guarani, Tran é estudioso, curioso e bem dedi-
cado. Seu sonho é fazer uma faculdade e se tonar um bom
engenheiro.

/

S
4 - BABINHA 8-UCA
Babinha é um caranguejinho da espécie ucé, ele é um filhote que estd sempre ~ Ugd € brincalhdo s6 pensa em se di-
acompanhando as aventuras do Caranga e seus amigos. N3o se sabe se o vertir, iIngénuo e curioso sempre
Babinha é o Babinha ou a Babinha. acaba provocando inimeras con-
fusdes com todos seus amigos ca-
5-GOIAMUM ranguejos.
Goiamum é da espécie dos caranguejos goiamum. Ele grande forte e desen-
gongado, bem amoro, sensivel e apaixonado pela Maria Farofa. 9 - MARIA FAROFA
Uma caranguejinha da praia que
6-VIVl adora o mar, adora colecionar con-
Vivi € uma caranguejinha da espécie ugd. Ela possui uma aparéncia fofinha e chinhas e fazer artesanato. Ela é a
meiga, mas na verdade ela é destemida, forte e dedicada. Gosta de ‘por ordem  artista da turma do mangue. Tem o
na casa’ e quando é contrariada ou percebe alguma coisa errada ela ficabrava  temperamento forte, descolada e 5
soltando rojdes. bem humorada estd sempre de boa.
7 - CARANGA 10 - SIRILO

Caranga é um caranguejo da espécie de Galdpagos, possui muitas ideias, gosta  Sirilo € um siri que vem da praia e
de todo mundo, busca sempre um jeito de ajudar a todos, mas ele é impaciente, gosta de correr. £ esperto e muito
agitado, adora novidades e esta sempre pronto para novas aventuras. Ele é um inteligentg. € competitivo, corajoso
eterno e apaixonado f3 de um bolo de cenoural e destemido.

Realizacdo:
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Realizacdo:

Figura 1: Personagens utilizados em seus projetos pelo Instituto Caranguejo de
Educacdao Ambiental.

Fonte: Ganske (2016, p.73) com base em imagens cedidas pelo Instituto Caranguejo de
Educacdo Ambiental.

Com a realizacdo de seus projetos o Instituto Caranguejo atingiu mais de 280.000
pessoas com a distribuicdo gratuita do Almanaque Ambiental Menino Caranguejo para
escolas, hospitais e Ong’s parceiras em outros estados; Atingiu o publico integrante da
cobertura da TV Ric Record Joinville de aproximadamente 1.000.000 pessoas com o projeto
Caranga em: Respeite o Meio Ambiente (animacdes) e por meio das visitas nas escolas é feito
o registro com fotos e videos (disponiveis no site caranguejo.org.br).

Em associacdo com o Projeto de extensdo Desenho Ambiental atua na producdo de
materiais de apoio a Educacdo Ambiental e estruturou uma rede de comunicacdo com escolas
do municipio de Joinville, do Estado de Santa Catarina e de outras regides do pais.

INSTITUTO CARANGUEJO- participagdo na sociedade

ESCOLA MUNICIPAL ALUIZIUS SEHNEM

langamento do
almanaque n°20
na escola

. a biblioteca da escola
recebeu o nome do

= Chicolam, tendo a colegdo
completa dos almanaques
e ambientagdo temadtica

Figura 2: Agbes conduzidas com a escolas.

Fonte: Ganske (2016, p.75) com base em imagens cedidas pelo Instituto Caranguejo de 6
Educacdo Ambiental.
, 5 Apoio: by
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4. Parceria com o projeto ethos - design e relagdes de uso

O Projeto ‘Ethos - Design e Relagdes de Uso’ integra o Programa de Pds-Graduagdo em
Design da Universidade da Regido de Joinville (PPGDesign/Univille) desde o seu inicio em
2013. A parceria da equipe com o Projeto de Extensdo ‘Desenho Ambiental’ antecede este
periodo e iniciou em 2005 com a criacdo do referido projeto de extensao, e, posteriormente
se estendeu ao Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental. O quadro 1 mostra a
caracterizacdo das duas propostas.

Quadro 1: Caraterizacdo dos Projetos Ethos e Desenho Ambiental

ETHOS DESENHO AMBIENTAL
Design e Relagdes de Uso Design e suas Fronteiras na Instituicdo Social da Cultura Simbdlica

Visa o desenvolvimento de atividades Visa promover a Educacdo Ambiental integrando processos de
orientadas para o design (cultura da aprendizagem de estudantes do curso de Design da Univille e de
participagdo, novo design, escolas municipais de Joinville para o desenvolvimento de
protagonismo, sustentabilidade) e animacgdes focadas em temdticas ambientais e praticas
relagdes de uso. pedagdgicas por meio de conteuddos do canal Desenho Ambiental
no Youtube.

Fonte: baseado em Everling et al. 2019.

Entre 2013 e 2016 a atuacdo conjunta ocorreu por meio de acdes em disciplinas do
PPGDesign como ‘Design e Relacdes de Uso’ e intervencdes pontuais. A partir de 2016 a
atuacao conjunta foi intensificada quando a Secretaria de Seguranca e Protecdao Publica
(SEPROT) de Joinville/SC propds uma parceria para ampliar a seguranca no entorno da Baia da
Babitonga ocasionando o desenvolvimento de estratégias educacionais visando o contato
com o espaco e a geracdo de conhecimento e, consequente sensibilizacdo e
monitoramento ambiental). O desafio foi afrontado em parceria com o Projeto Ethos - Design
e Relagbes de Uso do Programa de Pds-Graduacdao da Universidade da Regido de Joinville
(PPGDesign/Univille) e mediada pela designer Morgana C. Ganske que converteu este desafio
em sua dissertacdo de mestrado sob o titulo ‘Design para Inovacdo Social: Uma Perspectiva
sobre a Atuacdo do Designer em um Mundo Complexo, em uma Aplicacdo Pratica
Denominada Rota do Mangue’. Com o delineamento do servico a proposta evoluiu para o Jogo
Route Raiders que estd em processo de desenvolvimento e programacao.

Este resultado intensificou a parceria e, entre 2018 e 2020 nove estudantes de
iniciacdo cientifica e iniciacdo tecnoldgica financiados por instituicdes como o Conselho
Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), Univille e Governo do Estado
de Santa Catarina, e, foram capacitados para contribuir com o design de materiais
educacionais orientados para a educacdo ambiental, bem como, contribuiram para a
ampliacdo de ac¢des e disseminacdo de acdes neste sentido.

Em 2018 foi desenvolvido o projeto ‘Abordagens de Design Participativo como
ferramenta de inovagao social e educacdo ambiental em escolas da rede publica de Joinville’.
A proposta foi mediada pelo estudante Henrique R. Chaves, do curso de Design (linha de
formacdo em Animacdo Digital) e financiada pelo CNPq por meio da bolsa de iniciacdo
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tecnoldgica (PIBITI). Como resultado inesperado da abordagem foi cocriado um processo
metodolégico especifico para as necessidades do projeto de extensdo e do Instituto (com o
suporte de pesquisa da equipe do projeto ‘Design e Rela¢des de Uso’) denominado ‘Design
para Poéticas Ambientais’ (o detalhamento da metodologia ocorre no tépico 5).

Em 2019 foi aprovado e implementado o projeto de iniciacdo cientifica (PIBIC),
intitulado ‘Design para Poéticas Ambientais como Estratégia Pedagdgica para Contar Histérias
por meio de Quadrinhos e Animagdes com Enfase na Educacdo Ambiental: Experimentacdo,
Validacdo e Aperfeicoamento do Processo’ (também financiado pelo CNPq); a proposta esta
sendo mediada por Maria C. Jacon (estudante do curso de Design - linha de formacdo
em Animacdo Digital); o aperfeicoamento da metodologia ‘Design para Poéticas Ambientais’,
para contar histérias por meio de quadrinhos e animacgdes, oportuniza a proposta de
capacitacdo de professores para utilizacdo das metodologias em suas praticas de educacao
ambiental. A pesquisa contribui para a efetividade do uso da metodologia pelos professores
(esta pesquisa ainda esta em andamento).

5. Abordagens participativas e a metodologia design para poéticas ambientais.

De acordo com Everling et al. (2017, WEB) no ambito deste relato a concepcdo de
‘design’ incorpora a ideia de processos metodoldgicos centrados no humano orientados para
a qualificacdo do cotidiano (por meio do desenvolvimento de produtos, sistemas, servicos), a
cocriacao de solucgdes, e, a atuacdo do designer como catalisador para a criacdo coletiva em
uma perspectiva da cultura da participacdo. A autora defende, ainda, que o design para um
mundo em transformacao atende as seguintes

Quadro 2: O design/designer para um mundo em transformacéo.

O Design/Designer para um mundo em transformacgio

(1) responde a desafios reais emergentes da sociedade e adota visdo sistémica considerando a complexidade
das redes e disponibilidade para a experiéncia vivenciada pelo outro.

(2) potencializa oportunidades assentados no cuidado, na colaboragdo e no compartilhamento, e em solugbes
criadas coletivamente (alcangando assim maior comprometimento e engajamento).

(3) oportuniza o design de estruturas simples, mas efetivas, de apoio as atividades diarias incluindo, trabalho,
estudo, espacos publicos entre outros;

(4) posiciona designers como ativistas da inovacdo social, contribuindo com seu conhecimento, sensibilidade,
técnica, criatividade para facilitar e mediar o fluxo criativo.

(5) o participante é especialista da experiéncia e tem um papel significativo no desenvolvimento de 8
conhecimento, sessdes generativas e conceitos de desenvolvimento;

(6) o papel do designer-pesquisador é do facilitador das atividades do usudrio por meio de ferramentas de
ideacdo e expressdo para que o usuario-especialista, a partir de sua experiéncia, gere insights; neste cendrio
o papel do designer-pesquisador é contribuir, por meio da criacdo de ferramentas-instrumentos e do exercicio
da mediacgao, para o fluxo criativo dos participantes.
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Fonte: Everling (2017, WEB) apoiada em Ganske, Manzini (2008 e 2014), Lee (2012), Sanders
(2002 e 2008) Sanders e Stappers (2008).

O Projeto de extensdao Desenho Ambiental, o Instituto Caranguejo de Educacdo e o
Projeto Ethos se conectam com estas premissas a medida que: (1) atuam em cooperacao, em
rede e de modo efetivo para responder a desafios educacionais orientados para a manutencgao
da vida; (2) consideram o publico para o qual se destina a proposta (professores e estudantes)
como ativistas da inovacdo social e especialistas da sua experiéncia; (3) situam o designer
como facilitador das atividades, instrumentalizador do fluxo criativo dos participantes.

A metodologia ‘Design para Poéticas Ambientais’, foi criada em 2018/2019 e é uma
proposta desenvolvida a partir do movimento ‘ Design for Change’ (DFC) que traz abordagens
proprias do pensamento do design e do design participativo. O quadro 3 descreve o processo
‘Design for Change’ e sua conexdao com abordagens participativas do design.

Quadro 3: Descricdo do movimento Design for Change e Conexdo com Abordagens Participativas

Jung-Joo Lee

Defende que o design requer a
compreensao da subjetividade humana e
experiéncia. Considera que os processos
cocriativos permitem maior participagao
dos usuarios/pessoas.

Elizabeth Sanders

Considera que, mais do que propor
solugbes projetuais o papel do design é
desenvolver ferramentas possibilitadoras
da participa¢do dos usudrios no processo
de design bem como o fluxo

da sua criatividade diante dos desafios
propostos.

Kiran Sethi

Defende que a educacdo precisa se orientar para a educac¢do do
cidaddo do futuro que seja agente de transformacgdo do seu
meio, efetuando, ele mesmo, a atuagdo que deseja em seu
meio.

Adequou quatro etapas dos processos de design para:
1.sentir (aproximac¢do e compreensao da realidade),
2.imaginar (explorar possibilidades e imaginar alternativas),
3.fazer (propor/executar solugdes)

4.compartilhar (a contrapartida do uso do método é
compartilhar a experiéncia visando contagiar outras pessoas,
disseminando a proposta)

Fonte: Everling et al. (2019, p. 440).

A estrutura da proposta ‘Design for Change’ orientou a adaptacdao da metodologia

‘Design para Poéticas Ambientais’, cujas etapas foram adaptadas para linguagem de processos
orientados para o desenho com quadrinhos, podendo ser aplicada também no processo de
producao audiovisual. O quadro 4 apresenta as etapas processuais do Design for Change e as
adaptacdes feitas para a metodologia ‘Design para Poéticas Ambientais’.
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Quadro 4 - Adaptacdes da metodologia para ‘Design para Poéticas Ambientais’

Design for Design para Descricdo das Etapas da Metodologia Design para Poéticas Ambientais
Change Poéticas

Ambientais
Sentir Ambientar Caracterizado como o estagio inicial de observacdo e reflexdao, Abrange

procedimentos e orientagdes associados a observagdo, vivéncias e
aprendizado sobre a situagdo-problema. Inclui a amplia¢do da sensibilidade
traduzir emogdes por meio da histdria a ser produzida.

Imaginar Roteirizar Esta etapa é caracterizada por ‘contar a histéria’ de uma maneira que
transmita a mensagem desejada efetivamente. Abrange procedimentos e
orienta¢Ges associados a criacdo, a pré-visualizacdo da narrativa e do
roteiro a partir das descobertas, aprendizados, percepgdes e intuicdes
resultantes da etapa ‘ambientar’.

Fazer Produzir A alteracdo desta etapa teve o mesmo propdsito de se adequar
melhor as praticas do Instituto e a terminologia do mercado de producgao
audiovisual. Abrange procedimentos e orienta¢des associados ao
desenvolvimento da produgdo filmica, do quadrinho e de outras estratégias
de comunicagdo visual.

Compartilhar Colaborar Divulgacdo em um sentido mais comunitdrio.

Fonte: Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental (2019) e Sethi (WEB).

Apds a estruturacao da metodologia ‘Design para Poéticas Ambientais’ desenvolveu
cinco videos instrucionais para capacitar professores para o uso do processo da animacao stop
motion como estratégia de educacdo ambiental. As animac¢Oes abrangem os seguintes titulos
(1) introducao; (2) criando a histéria; (3) preparando os materiais; (4) produzindo a animacao;
(5) editando e compartilhando. A oficina estd disponivel no Canal Desenho Ambiental (link
https://www.youtube.com/watch?v=iYLAKHCb4tg&list=PLnTeKjQApZEuTeDj_x345mQzP9RL
MPACcZ )

6. Acao na escola municipal professor Aluizius Sehnem e o uso da metodologia
Design para Poéticas Ambientais para a cocriacao de desenhos animados de
forma integrada com o curso de Design de Animagao.

Em 2018 e 2019 o projeto Desenho Ambiental realizou uma acdo com a escola
municipal Professor Aluizius Sehnem, localizada as margens da Baia da Babitonga, na cidade
de Joinville, Santa Catarina. A agdo consistiu em integrar os alunos das disciplinas de Animacao
2D e Projeto de Animacado | do 22 ano do curso de graduacao de Design com habilitacdo em 10
Animacao Digital da Univille e os alunos da escola municipal Professor Aluizius Sehnem na
coproducdo de animagdes com o foco na temdtica ambiental.

De acordo com Xavier e Everling (2019) para esta atividade foram adotadas as etapas
‘planejamento’, ‘desenvolvimento das narrativas e das animacgbes’, ‘organizacdo das
animacoes finalizadas’ e ‘agdes de compartilhamento’. O planejamento incluiu encontros com
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a equipe pedagégica da escola para a definicdo do tema, resultando na escolha da turma da
Educacdo Plena (que abrange alunos do 42 ao 52 ano em seu contra turno), para o
desenvolvimento das narrativas.

Considerando a consondncia da proposta do projeto com os Objetivos do
Desenvolvimento Sustentdvel (ODS), especificamente, o ODS de nimero 14, foram escolhidos
os temas: ‘Agua’, ‘Oceano mar’, ‘Vida no Manguezal’, ‘Caranguejo’ e ‘Porta do Mar’. Para esta
dinamica os alunos foram organizados em grupos para colocar em pratica o desenvolvimento
das narrativas. Para tanto, foi realizada uma oficina criativa para aplicar a metodologia ‘Design
para Poéticas Ambientais’ como referéncia no processo construtivo das narrativas (producdo
textual para o roteiro, uso de desenhos para personagens e cendrios).

7. Discussoes e Resultados

Observando o intuito de relatar o desenvolvimento e a producdo conteludos
educacionais e materiais didaticos, destaca-se que os resultados alcancados pelo projeto de
extensdo Desenho Ambiental trazem em sua esséncia a preocupacdo de todo o processo,
desde a concepc¢ao, passando pela producdo até a exibicao.

O projeto buscou auxiliar os professores da escola Aluizius Sehnem no
desenvolvimento de habilidades junto com seus alunos e apoiar suas atividades pedagdgicas;
foi realizada a oficina de Stop-Motion, apresentando a metodologia ‘Design para Poéticas
Ambientais’, com a demonstracdo dos conceitos basicos de roteiro, processo de producao e
pos-producdo de uma animacgao. O projeto envolveu a realizacdao da oficina de Stop Motion
articulando os alunos do ensino médio, os alunos do segundo ano de animacao digital e alunos
bolsistas do artigo 170 que contribuiram com a elaboracdo do relatério das atividades e
experiéncias realizadas.

Apés a realizacdao da oficina criativa e, auxiliados pela professora da disciplina, os
alunos puderam desenvolver as narrativas para as histdrias das animagdes para posterior
producado pelos estudantes do curso de Design. Foram criadas 28 narrativas para as histdrias;
destas, foram selecionadas 9 histdrias (pelos alunos do curso de graduacdo em Animacdo
Digital) que foram desenvolvidas nas disciplinas ‘Animacdo 2D’ e ‘Projeto de Animacdo I’ do
22 ano do curso de Design com habilitacdo em Animacao Digital. Apds o desenvolvimento foi
realizada uma nova visita para a gravacdo do audio dos alunos da escola municipal para os
didlogos dos personagens. A etapa completa da producao foi alcancada em dois bimestres,
cujos estudantes do curso de Design puderam aprender e aplicar as técnicas, teorias e
métodos especificos pertencentes as disciplinas correspondentes, resultando na producao de
9 desenhos animados, sdo eles: "Herdis Debaixo da Agua’, ‘Salve o Mangue’, ‘Aqua Mor’, ‘Os
Super Limpadores do Mangue’, ‘Super Pedro, Amigos do Mangue’, ‘O Pequeno Robert’, ‘O
Menino e a Garga Azul’, ‘Caranga Flash’ e ‘Jacaré, Jacaré’. 11

A exibicdo e divulgacdo e exibicdo incluiu: (1) a apresentacdo das animacdes finalizadas
aos alunos da escola; (2) a exibicdo na Mostra Local de animac¢Ges no evento ‘Dia Internacional
da Animacdo’ da ABCA — Associacdo Brasileira de Cinema de Animacdo; (3) a Inclusdo das
animacdes no canal do Desenho Ambiental no YouTube; (4) a divulgacdo para as demais
escolas de Joinville e regido através de maling list (por e-mail).
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8. Consideracgoes Finais

Tecnologicamente a relevancia da experiéncia conduzida estd na qualificacdo dos
professores para o uso da metodologia ‘Design para Poéticas Ambientais’ para contar
histdrias, bem como, utilizar o recurso para praticas de educacdo ambiental em que os
proprios estudantes poderdo construir suas narrativas sob a forma de animacdes, histérias
em quadrinhos ou outros formatos. Na dimensdao social a relevancia situa-se no
desenvolvimento da sensibilidade (estética e ambiental) de competéncias técnicas dos
estudantes relacionadas ao uso da metodologia para desenvolver animacao, quadrinhos e
outros formatos para contar histdrias.

As repercussodes institucionais da pesquisa referem-se a transicdo do conhecimento
gerado por membros da equipe docente e discente do curso de Design, pela drea de extensao
(por meio do projeto ‘Desenho Ambiental’) e da pesquisa (por meio dos projetos de iniciacdo
cientifica e tecnoldgica) para os professores e estudantes da rede publica de ensino. Referem-
se, ainda, a atuacdo integrada com organizacdes de cunho social e ambiental como o Instituto
Caranguejo de Educacdo Ambiental que atua em rede com outras organiza¢cdes que
promovem a educac¢do ambiental e o cuidado com a vida.

A observacdo do cenario local, regional e nacional revela movimentos de ativismo e
cidadania (incluindo organizacBes e pessoas das mais variadas faixas etdrias) em prol do
cuidado com a manutencao da vida; evidencia, também, que governos comprometidos com o
principio do crescimento econdémico continuo estdo em processo de negacdo acerca do
impacto da atuacdo humana sobre a natureza. Acompanhando alguns historiadores (como
Yuval Harari (2014) que discorre sobre a esséncia da natureza humana em uma perspectiva
histérica), filésofos (como Serge Latouche defensor da teoria do decrescimento econ6mico) e
psicélogos (como Mihaly Csikszentmihalyi proponente do desafio de evolugcdo consciente do
‘eu’ para uma dimens3do mais cooperativa, menos agressiva e mais adequada a manutencgao e
cuidado como os lugares que habitamos) compreende-se que as narrativas de organizacao
social, de posse e propriedade, de estilo de vida e de comportamentos sdo criagdes humanas;
os artefatos, sistemas e servicos (cultura material, ou mundo artificial construido pelo homem,
de acordo com Cross [2004] refletem estas narrativas. O educador Paulo Freire (1999, 2014),
em sua obra ‘Pedagogia de Autonomia’ explicita que gosta de ser gente porque sua histéria
ndo é um dado certo e finalizado; mas um processo em progressao e que se constréi em
interacdo com os outros, mas também com protagonismo e autonomia. Neste sentido, o
projeto ‘Desenho Ambiental’, o ‘Instituto Caranguejo de Educacdo Ambiental’ e o Projeto
‘Ethos - Design e Relagdes de Uso’ se movem na mesma direcdo: utilizar o design como
estratégia de sensibilizacdo e educacao para a manutencao da vida.
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