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Resumo:

Diante da pandemia de Covid-19, muitas instituigées publicas de ensino suspenderam o
calenddrio académico. Assim, o Curso de Arquitetura e Urbanismo do IFF campus Campos
Centro, em Campos dos Goytacazes/RJ, propés uma ac¢do de extensdo académica
intitulada "ARQIFF em casa", com o objetivo de aproximar o corpo docente do discente
através de apresentages virtuais interativas (lives). Até a submiss@o desse trabalho em
junho de 2020, o “ARQiFF em casa” havia realizado 8 apresentagées e, para fins de
avaliagdo do projeto, foram formulados dois questiondrios, um aplicado aos participantes
e outro voltado aos docentes do Curso. Os resultados indicaram sinais da importéncia da
comunica¢do nesse momento de afastamento social e como o acesso a internet, o
conhecimento de plataformas diversas e a realidade do estar em casa podem implicar na
interagdo entre a comunidade académica. Até meados de agosto, foram realizadas 26
lives com adaptagdes nas plataformas de transmisséo para as melhorias mencionadas na
conclusédo desse trabalho.
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Abstract:

In the face of the Covid-19 pandemic, many educational institutions have suspended the
academic calendar. Thus, the Course on Architecture and Urbanism at the IFF Campos
Centro, in Campos dos Goytacazes / RJ, proposed an academic extension action entitled
"ARQIFF at home", with the aim of bringing the teaching staff to the student through
interactive virtual classes (lives). Until the submission of the work in june 2020, "ARQIFF at
home" made 8 presentations and, for the purpose of evaluating the project, two
questionnaires were formulated, one distributed to the participants and the other aimed
at the teachers of the course. The results indicated signs of the importance of
communication in this moment of social withdrawal and how access to the internet,
knowledge of different platforms and the reality of being at home can imply the
interaction between the academic community. Until discovered in august, 26 lives were
made with adaptations in the transmission platforms for improvements mentioned in the 1
conclusion of this work.

Keywords: architecture and urbanism; academic extension; social withdrawal.
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1. Consideragoes iniciais

Diante da pandemia de Covid-19 em que, infelizmente, a populagdao brasileira se
encontra e da necessidade do afastamento social como forma de prevengdo ao contagio, o
Instituto Federal de Educagdo, Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFF), através de portarias,
suspendeu o calendario académico desde o dia 16/03/2020. Nesse contexto, o Curso de
Arquitetura e Urbanismo do IFF, em Campos dos Goytacazes/RJ, propds uma agdo de extensdo
académica intitulada "ARQiFF em casa", que teve inicio no més de maio e segue até a presente
data.

Segundo Huang (2020), as escolas sdao polos de atividade social e interagdao humana. A
relacdo entre apoio docente e ambientes on-line promoverdao o desenvolvimento de
habilidades sociais e colaborativas, bem como relagdes pessoais entre os participantes, ainda
que nao substituam o convivio presencial. Barzotto e Guilardi (1999) reiteram que midia e
escola sdo dois espacos publicos, instancias de socializacdo e de aprendizagem social.

Os objetivos da agao de extensdao visam aproximar o corpo docente do discente,
através de apresentacdes virtuais interativas (comumente chamadas de lives); promover e
fomentar debates e reflexdes sobre diversos assuntos de interesse publico ligados a area da
arquitetura e do urbanismo; integrar as a¢des da pds lato sensu e do mestrado em Arquitetura
e Urbanismo; e, por ultimo, contribuir para o curriculo dos participantes através da
certificacdo de participacdo nos encontros, como meio de validagao.

As lives acontecem as tercas-feiras e quintas-feiras de cada més, as 19 horas. Até a
submissdo desse trabalho, em junho, foram realizadas 8 lives, uma transmitida pelo YouTube,
porém controlada pelo StreamYard (ferramenta on-line com compartilhamento de tela, dudio
e video para YouTube) e as demais pelo Google Meet (plataforma on-line para até 250 pessoas
ao mesmo tempo).

A divulgagao do evento se da por e-mail, midias sociais e site oficial de eventos do
Instituto, contendo o link de acesso as salas de cada live, assim como outras informacoes
relevantes. O projeto contou com um perfil bem diversificado de participantes, sendo
professores, estudantes e egressos do Curso, assim como estudantes e professores de outras
instituicoes, além da comunidade externa em geral.

2. Objetivo

Esse trabalho visa apresentar as percepcOes obtidas sobre o “ARQiFF em casa” no
periodo de 4 semanas entre maio e junho desse ano, a fim de encontrar e discutir as varidveis
gue envolvem esse evento e o impacto dele na rotina dos professores e dos demais
participantes.

3. Metodologia 2

Os procedimentos adotados para a realizacdo desta pesquisa quali-quantitativa,
exploratdria e descritiva, ocorreram da elaboracdo e aplicacdo de dois questionarios
diferentes para dois grupos, participantes e docentes do Curso, contendo perguntas de
multipla escolha e perguntas abertas.
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Os questiondrios foram aplicados de modo on-line, através da ferramenta Google
Forms, a 24 docentes que compdem o quadro efetivo do Curso e a 326 inscritos nas lives,
contatados através dos e-mails informados no cadastro do evento e por grupos de WhatsApp.

O questiondrio dos participantes foi dividido em trés secdes. A primeira buscou a
caracterizagdo dos entrevistados, a segunda focou na agdo de extensdo e, por ultimo, nas
condigdes fisicas e espaciais de conexao e acesso. O questiondrio dos docentes foi separado
em quatro segdes, iniciando com perguntas sobre o docente, em seguida sobre o projeto,
depois sobre sua participacdao no evento e condigcdes fisicas de conexao e acesso, e, por fim,
sobre a ndo participagdo no projeto.

Como proposto por Demo (2006), esses questiondrios possuem focos diferentes:
observar as interacdes pelo ponto de vista do participante, como usuario final das lives; e pelo
olhar dos docentes, posto que os mesmos foram convidados a ministrar, coordenar e/ou
organizar lives em temas de suas escolhas.

4. Resultados e discussao

Foram coletadas 216 respostas dos inscritos (66%) no periodo de maio a junho, sendo
84,3% caracterizado como estudante universitario, da graduacdo ao mestrado, dos quais 88%
sao alunos do IFF, 6% em outra instituicao publica e 6% em outra institui¢ao, privada. A
maioria possui entre 18 e 26 anos (78,7%), decrescendo a porcentagem conforme aumenta a
faixa etdria. Perguntados sobre animacdo em participar das lives, a Figura 1 apresenta os
resultados, numa escala de 1 a5, sendo 1 pouco animado e 5 muito animado.
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Figura 1. Escala de animacgdo com a iniciativa do projeto.
Fonte: autoria proépria.

Poucos respondentes se sentiram desanimados e 56,5% informaram ter ficado muito
animado. A Figura 2 demonstra que 79,2% considerou muito importante a iniciativa do projeto
e nenhum respondente considerou pouco importante.
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Figura 2. Escala de importancia da iniciativa do projeto.
Fonte: autoria prépria.

Diante das 8 lives realizadas até entdo, 39,8% se inscreveu entre 7 e 8 lives, mas
somente 29,6% esteve presente em 7 ou 8 lives, ou seja, ocorre uma auséncia de espectadores
ao se observar o total do projeto. Entretanto, o mesmo ndo acontece com nimeros menores
de lives, como os 15,7% dos respondentes que se inscreveram em 1 ou 2 lives, entretanto,
18,5% informa ter participado de 1 ou 2 lives, o que leva a considerar que existem pessoas
ndo inscritas assistindo ao conteudo.

Quando questionados se gostariam que o projeto continuasse apds a pandemia e
afastamento social, 94% afirma positivamente, o que demonstra um dado interessante se
comparado com o resultado da pergunta sobre o conhecimento da possibilidade de assistir
uma palestra junto com outras pessoas numa mesma sala virtual, onde 28,7% responde que
ndo sabia dessa possibilidade. Esse dado demonstra que a primeira experiéncia de estar
presente com outros participantes numa sala virtual foi bem aceita na comunidade
respondente que desconhecia essa interatividade on-line.

Em relagdo ao acesso a internet, conexao e acesso as lives, 47,2% dos respondentes ja
tiveram dificuldades para assistir a algumas das lives. Entre os problemas enfrentados, estdo
disponiveis na Figura 3.

Minha internet estava ruim

Sobrecarga no acesso da

sala 46,84%

Nao achei o link da
palestra

Nao consegui desligar meu
microfone e/ou camera

N&o consegui ver os slides
apresentados

Problemas no dudio

Nao consequi escrever no
chat

Dificuldade de horario
Barulho em casa

Questdes familiares

0,00% 10,00% 20,00% 30,00%

40,00%
Figura 3. Problemas ocorridos que dificultaram o acesso a live.

Fonte: autoria proépria.
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Quanto ao meio de acesso as lives, 68,5% acessam pelo notebook, 50,5% pelo celular
proprio, seguido de computador desktop préprio (11,6%), notebook de outra pessoa (3,7%),
computador desktop de outra pessoa (0,9%) e por fim, celular de outra pessoa e notebook
cedido pelo IFF (0,5%). Acerca da qualidade da conexdo a internet, numa escala de ruim a
excelente, temos os seguintes dados:
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Figura 4. Qualidade da conexdo a internet.
Fonte: autoria prépria.

A maioria dos entrevistados utilizam o quarto para assistirem as apresentacdes (81%),
seguido da sala (39,4%) e cozinha (6,9%). Também foram sinalizados ambientes como varanda
(3,2%), area externa (1,4%), escritdrio/home-office (2,4%) e area de servico (0,9%).

Aproximadamente 67% dos respondentes sempre ou quase sempre realizam outras
atividades no decorrer das lives. Em relacdo a estarem sozinhos ou acompanhados,
aproximadamente 60% afirmam que geralmente tem ou tiveram pessoas proximas em algum
momento durante a live. De modo geral, o questiondrio sinalizou algumas situacdes
esperadas, como a condicdo mediana da conexdo a internet e a participacdo mais presente do
publico jovem. No entanto, surpreende o indice de problemas no acesso as lives, - simples de
serem resolvidos — e a taxa de pessoas que executam outras tarefas concomitante.

A partir do questionario aplicado aos docentes do curso, foi possivel definir a faixa
etdria dos professores, sendo 35% entre 31 e 40 anos, 35% entre 41 a 50 anos, e 20% entre
51 a 60 anos, por fim, 10% entre 20 e 30 anos. Sobre a iniciativa do projeto, 70% afirmaram
ter ficado muito animado e nenhum se demonstrou desanimado, 95% consideraram a
iniciativa importante e que o projeto deve continuar apds o periodo de afastamento social.
Entre os que participaram, os papéis assumidos, podendo ser mais de um, assim:

Debatedor (ministrante)

5
Participante (ouvinte) 11 (78.68%)
Coordenagio técnica da
aprasentacio
0 5 10 15
Figura 5. Tipo de participacao docente na iniciativa do projeto.
Fonte: autoria prépria.
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A maioria dos docentes (50%) estiveram presente entre 5 e 6 lives, e a minoria (7,1%)
estiveram em 1 ou 2 lives, o que demonstra uma presencga constante nas lives do projeto. Ao
serem perguntados se participariam novamente de outras lives, todos os respondentes

afirmaram positivamente.

Sobre a conexdo a internet e meios de acesso, apenas 14,3% dos docentes
apresentaram conexdes excelentes os demais ficaram entre os niveis 3 e 4 (Figura 6).

8 8(42.9%)

0 (0%) 0 (cla%)

0
1 2 3 4 5

Figura 6. Classificacdo da conexdo a internet pelos docentes.
Fonte: autoria prépria.

A maioria dos docentes acessam pelo notebook proprios (64,3%) e celular (57,1%),
seguido de computador desktop proprio (28,6%), e por ultimo, estdo o celular e notebook de
terceiros (7,1%). Sobre dificuldade no acesso as lives, tem-se as seguintes respostas dos

professores:

Mao tive dificuldades

Sobrecarga no
acesso da sala

M&o achei o link da
palestra

42,90%

7,10%

Problemas no audio 7,10%

0,00% 10,00% 20,00% 30,00% 40,00%
Figura 7. Dificuldades encontradas pelos docentes para participacdo nas lives.
Fonte: autoria prépria.

Numa escala de 1 a 5, 64,3% dos docentes estdo dispostos a contribuir mais
ativamente, conforme a Figura 8.
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Figura 8. Escala de disposi¢cao dos docentes para ofertar conteddos no projeto.
Fonte: autoria prépria.
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Em relagdo a ndo participagao docente no projeto, 50% alegam serem timidos, seguido
de dificuldade de horario, falta de tempo, inseguranca diante dos ambientes virtuais (todas
com 33,3%) e, por fim, alguns afirmaram ndo se sentir confortavel em mostrar a proépria
imagem, ndo querer participar ou ter filho pequeno em casa.

De modo geral, os docentes estdao presentes nas apresenta¢des, mesmo que na
posicao de ouvinte, entretanto, o indice de participagdo ativa é baixo, perto dos 30%, ainda
que 64,3% estejam dispostos a contribuir, ou seja, hd uma perda entre o querer contribuir e
participacdo ativa.

As sugestGes enviadas pelo questiondrio ao projeto foram organizadas em grupos e
computadas pela frequéncia em que apareceram, identificando se foram manifestadas pelos
participantes e/ou docente (Figura9).

ABORDAR MAIS/OUTROS
TEMAS

PARABENIZACAD

CONTINUAR APOS A
PANDEMIA

TRANSMITIR NO YOUTUBE
DIVULGAGAO E LEMBRETE
DAS LIVES

TEMPO DE DURAGAQ DAS
LIVES

AUMENTAR QUANTIDADE
DE LIVES

DIVERSIFICAR HORARIOS

ORIENTAR OS5
PALESTRANTES

PADRONIZAR LISTA DE
PRESENCA
PARCERIA COM QUTROS
CURSOS
MAIOR ADESAQ DOS
PROFS
TRAZER CONVIDADOS
EXTERNOS
DIMINUIR QUANTIDADE
MAIOR INTERAGAO COM
ALUNOS

0 5 10 15 20 25 30 35 40

B PARTICIPANTES [l PROFESSORES

Figura 9. Sugestdes organizadas em grupos e por frequéncia.
Fonte: autoria prépria.
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E notdrio as muitas sugestdes de outros temas para lives futuras, seguidas de
mensagens de apoio, incentivo e parabenizacdo ao projeto. Outro grande indice refere-se a
continuacdo do projeto apds a pandemia, sendo fatores reincidentes para participantes e
docentes.

Algumas sugestdes sdao muito pertinentes a execugdo e realizagdao prdtica, como
incentivar a transmissao no YouTube por ndo exigir liberagdo de acesso por parte da
coordenagao do projeto; a revisao da duragdao das lives; a divulgacao de lembretes da
programacao; a padronizacao da lista de presenca; etc. Esse retorno se demonstrou valido
para melhorar a qualidade do projeto.

5. Consideragoes

Esse trabalho apresenta uma acao de extensdo do Curso de Arquitetura do Instituto
Federal Fluminense (IFF), ainda em andamento, e que foi submetida a esse Congresso em
junho de 2020, onde buscou-se apresentar as impressdes de avaliagdo dos participantes e
docentes levando em consideracdo as 8 apresentacdes realizadas até entdo. No entanto, até
a liberacdo do aceite da Comissdao Organizadora em agosto, ja foram realizadas 27 lives, ou
seja, 19 lives além das analisadas nesse questionario demonstrado.

De modo geral, o projeto “ARQiFF em casa” estd sendo bem aceito pela comunidade
escolar e externa, incentivando a manutencdo do projeto apds a pandemia. Os resultados
mostram que apesar das instabilidades das redes de conexdo, das surpresas de novas
plataformas, o publico deseja estar proximo, ainda que virtualmente, e que muitos dos
problemas ocorridos ndo desestimularam os inscritos de estarem presentes. Muitas das
sugestoes puderam ser adaptadas pela coordenacdo técnica do projeto, pela simplicidade da
execucao e isso se dara de maneira constante.

Algumas das adaptacOes apds a aplicacdo da pesquisa foram: criacdo do canal de
YouTube do Curso de Arquitetura e Urbanismo do IFF, ARQIFF tube; transmissGes através do
StreamYard no canal do YouTube e mais recentemente também a transmissdo simultanea no
perfil e pagina do Facebook do curso; padronizacdo da listagem de presenca através do Google
Forms exibido ao fim de cada live; parceria com outras instituicdes como o Instituto Histdrico
e Geografico de Campos, Museu Histérico de Campos, UNICAMP, UENF, UFF, CAU, Instituto
de Arquitetos do Brasil-RJ, dentre outras.

Outros nimeros relevantes para apresentacdo do projeto é a audiéncia atual de 3728
pessoas, considerando os certificados emitidos, estimando aproximadamente 4000 pessoas
diante dos expectadores nao inscritos. O canal do YouTube teve o primeiro video publicado
em 15/05 e esta chegando a marca de 600 inscritos.

Os resultados desse trabalho também demonstram um receio por parte dos docentes
em participar mais ativamente, ainda que estejam presentes em quase todas as lives. Sassaki
(2015) afirma que a “Era da Informacdo implica, justamente, em atualizacdo e mudancas
velozes, portanto, deve tornar-se habito que professor e estudantes percorram em conjunto
essa curva de aprendizagem”. Esse distanciamento dos docentes pode vir do
desconhecimento das plataformas e midias, e diante da certa urgéncia de encarar o mundo
virtual que a pandemia provocou. Porém, como afirma Libaneo (2001), novas exigéncias
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educacionais sugerem um novo perfil de professor, capaz de ajustar sua didatica as novas
realidades da sociedade.
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